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60 4 60 - - Sistemas Mutlimidia

EMENTA (Tépicos que caracterizam as unidades dos programas de ensino)

Historia dos meios de comunicagdo. Principios para a construcao de software
amigavel. Fundamentos de fatores humanos na intera¢do humano-méaquina. Projeto e
construcao de icones. Avalia¢@o de interfaces humano-maquina. Perspectivas.

CONTEUDO PROGRAMATICO (Titulo e descriminagdo das Unidades)

1. Unidade I (20 horas) 1.1 Principios 3. Unidade III (20 horas) 3.1 Projeto de
para o projeto de interfaces amigdveis 1.2 | icones 3.2 Apresentacio de semindrios
Apresentagdo de semindrios sobre o sobre o0 assunto

assunto

2. Unidade II (20 horas) 2.1 Projeto e
avaliacdo de interfaces humano-
computador 2.2 Apresentacdo de
seminarios sobre o assunto

BIBLIOGRAFIA BASICA

- P. Heckel, "Principios para o projeto de interfaces ami gavels" Editora Campos,
- 1996.

- W. Horton, "O livro do icone", Editora Berkeley, 1994.

- H. da Rocha e M. Baranauskas, "Design ¢ avaliacdo de interfaces humano-

~computador", Escola de Computag¢io, 2000.

_METODOLOGIAS (aula expositiva, semindrios, pesquisa, etc)

Aula exnositiva com demonstracio e exemplificacio

| RECURSOS (audiovisual, periddicos, material laboratério, etc)

Projetor.

CRITERIOS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Média aritmética entre duas avaliacdes.
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