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Ementa:

Introdugéo. Tipos de dados simples. Comandos simples. Comandos estruturados. Modularizagéo (fungdes e
procedimentos). Tipos de dados estruturados (unidimensionais e bidimensionais). Tipo registro. Manipulagédo de arquivos.

Objetivos Especificos:

O objetivo desta disciplina é formar a base conceitual da programacéao, desenvolvendo a abstragao, a pratica da solugao
conceitual e as estratégias de lidar com problemas complexos.

Conteudo Programatico:

- Conceitos basicos de programagao;

- Algoritmos: Definicdo e exemplos;

- Técnicas de resolugao de problemas;

- Programacéao Funcional;

- A linguagem Python;

- Constantes de Variaveis;

- Expressbes Aritméticas, Idgicas e literais;

- Comandos simples: atribui¢ao, entrada e saida, especificagdo de formato;
- Estrutura Condicional e de repeticao;

- Vetores e Matrizes;

- Lista por compreensao;

- Registros;

- Manipulagéo de arquivos;

- Modularizag¢ao (Subprogramas): Procedimentos e Fungoes;
- Recurséo.

Metodologia:

A disciplina sera ministrada através de aulas tedricas expositivas, transmitidas de forma sincrona (ao vivo) e/ou assincrona
(aulas gravadas), utilizando o ambiente de aprendizagem Google classroom e Google meet como plataformas de
construgédo de conhecimento coletivo e comunicagéo. O professor apresentara via Google classroom as atividades
semanais (algumas, serdo avaliativas), leituras complementares, fichamentos de artigos e/ou capitulos de livros,
apresentagdes, e outros materiais extras. Todo esse material ficara organizado na referida plataforma. Esse conjunto de
atividades corresponderéo a 50% da carga horaria da disciplina. Alunos e professores utilizardo féruns, enderegos
eletrénicos, salas de conversagéo, conferéncias web para trocarem opinides e duvidas sobre os contelidos ministrados. Os
alunos realizardo as aulas de laboratérios virtuais através de roteiros oferecidos pelo professor, nos quais de casa e
utilizando o préprio computador, os alunos poderao realizar os exercicios. Nas aulas de laboratério o professor estara em
ambiente virtual a disposicdo dos alunos para explicagdes e resolugao de dlvidas sobre as atividades dadas.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

Seréo realizados T trabalhos praticos, E exercicios (listas ou fichamentos) e P provas tedricas. Os nimeros T, E e P serao
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definidos a depender do desenvolvimento dos estudantes no contexto EARTE. Nota Final: MP=(((T1+T2+...+T)*0,3) +
(E1+E2+...+E)*0,3) +(P1+P2+...+P)*0,4))

- A média parcial do semestre (MP) considerara todas as atividades semestrais. Os alunos com MP igual ou superior a 7,0
(sete) e com frequéncia regimental minima serdo automaticamente aprovados. A prova final (PF) abordara todo o conteudo
ministrado na disciplina ao longo do periodo letivo.

- A média final (MF) sera calculada segundo, MF=(MP+PF)/2. Os alunos com média final igual ou superior a 5,0 (cinco)
serao aprovados.

Bibliografia basica:

FARRER, Harrry et al; Algoritmos Estruturados (Programagéo Estruturada de Computadores) 2a ed., Ed. Guanabara. Rio
de Janeiro, 1989.

GUIMARAES, A.M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, 1985.

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3a Ed. Pearson Education, Sao Paulo, 1997.

Bibliografia complementar:

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programacao : padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Elsevier:
Campus, 1989. 289 p. ISBN 9788570015860 (broch.)

LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugéo a Programacgao: 500 exercicios resolvidos. Rio de Janeiro: Editora campus, 2002.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Sao Paulo: Thomson Learning, 2007. 621 p.
ISBN 9788522105250 (broch.)

Cronograma:

Observagao:

Bibliografia digital complementar:
- Banin, S. L. Python 3 - Conceitos e Aplicagdes - Uma abordagem didatica. Editora Saraiva, 2018. 9788536530253.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536530253/

- Ljubomir, P. Introdugdo a Computagao Usando Python - Um Foco no Desenvolvimento de Aplicagdes. Grupo GEN, 2016.
9788521630937. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521630937/
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