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Ementa:

Recursos em uma linguagem: registros, conjuntos, apontadores e arquivos. Estruturas de dados mais comuns: matriz,
listas, pilhas e arvores. Atualizagao, busca e ordenagédo em arquivos sequenciais e indexados. Técnicas para
decomposicao de problemas em modulos e sua implementagdo em computador. Backtracking e recursdo. Processamentos
de textos. Resolugéo de problemas diversos utilizando as técnicas acima.

Objetivos Especificos:

O objetivo desta disciplina é formar a base conceitual da programacéo, desenvolvendo a abstracdo, a pratica da solugao
conceitual e as estratégias de lidar com problemas complexos.

» Conhecer o ambiente de computagéo e os principais conceitos de programagéo, tais como algoritmos, estruturas de
dados e estruturas basicas de controle.

* Aplrimorar o raciocinio légico através da programagao.

* Aplicar os conceitos e diretrizes basicas para a confecgao de programas legiveis, bem documentados e estruturados.

Conteudo Programatico:

Introducéo a construcdo de algoritmos no paradigma estrutural.

Linguagem C.

Elementos de Programacéo - Tipos de dados elementares. Entrada e saida de dados. Expressdes e Operadores.
Estruturas condicionais.

Estruturas de repeticao.

Vetores (array unidimensional).

Matrizes (array n-dimensional)

Tipo de dados heterogéneos (estrutura).
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9 Ponteiros, alocagéo dindmica de memdria.

10. Modularizagao, fungdes, recursao.
11. Arquivos, redirecionamento da entrada/saida padrao.
Metodologia:

- Aulas tedrico-expositivas - onde é apresentado o conteudo programatico;

- Realizagéo de exercicios;

- Leituras complementares ao contetido programatico;

- Fichamento de artigo / capitulo de livro - composto de leitura e fichamento de artigo (a ser enviado para a professora),
bem como de apresentacao (realizada de maneira remota) e debate (realizada de maneira) do tema;

- Tarefas de casa - no formato de exercicios ou breves tépicos a serem discutidos em sala de aula;

- Atividades avaliativas. As possibilidades serdo executadas de maneira remota, com suporte das ferramentas
automatizadas necessarias e poderao, ou nao, ser complementadas por uma apresentagado remota.

Seréo utilizados os recursos da plataforma G Suite (com as suas variadas ferramentas - de acordo com a necessidade de
cada atividade), em conformidade com a recomendagéo da UFES.

A disciplina sera ministrada utilizando o Google Classroom como plataforma de aprendizagem e ambiente de construgao
de conhecimento coletivo. Alunos e professora poderao utilizar féruns, chats, conferéncias web para trocarem opinides e
duvidas sobre os conteudos ministrados. Seréo disponibilizados na plataforma: recomendacgdes de leitura, listas de
exercicio, atividades avaliativas, audios, videos, entre outros. Esses recursos servirdo de base e de apoio para atingir o
objetivo da disciplina e atendimento da ementa.

A cada semana sera proposto pelo menos um encontro sincrono remoto (com duragéo variavel minima de 30 minutos e
maxima de 60 minutos cada). Em tais encontros serdo apresentados os contetidos programaticos, orientagdes de estudo e
desenvolvimento de atividades semanais a serem realizadas pelos alunos durante as atividades assincronas
complementares ao momento sincrono. Além de abrir espago para discussdes e retiradas de duvidas. Os encontros
utilizardo a plataforma Google Meet.

Além dos recursos do GSuite, os alunos precisarao utilizar um editor de programa em linguagem C, sendo recomendada a
ferramenta Code::Blocks (cuja licenga é free). Os alunos podem escolher outro editor de programa em linguagem C (desde
que a licenga seja free, ou a aquisigao da licenca seja comprovada, e a professora seja comunicada da troca).

Recursos como e-mail e avisos na pagina da disciplina (desenvolvida pelo Google Sites) servirdo como forma de contato
quando necessario, bem como para o estabelecimento de datas das atividades sincronas e atividades avaliativas.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

1) Nota 1 (N1) - Atividade avaliativa de cunho teérico. Fichamento de artigo / capitulo de livro, seguido por discusséo.
Pontuagao: 0 a 3 pontos;

2) Nota 2 (N2) - Atividade avaliativa de cunho tedrico-pratico, a fim de permitir que os alunos sejam avaliados no
desenvolvimento de algoritmos, estruturas de dados basicas e programas. Pontuagdo: 0 a 7 pontos.

Célculo da média do semestre: Média Semestral (MS) = N1 + N2
Critério para aprovagao no semestre, sem Avaliagao Final:
Se MS >=7.00 Entao aluno esta APROVADO na disciplina
Caso Contrario o aluno devera realizar AVALIACAO FINAL

3) Nota 3 (Avaliacao Final - AF) - Aplicagéo de uma avaliagao tedrico-pratica (a ser aplicada de maneira remota).
Conteudo referente ao semestre. Pontuagao: 0 a 10 pontos;

Calculo da média final: Média Final (MF) = (MS + AF) /2
Critério para aprovagao no semestre, com Avaliagao Final:
Se MF >= 5.00 Entao aluno estda APROVADO na disciplina
Caso Contrario o aluno esta REPROVADO na disciplina

A frequéncia regimental minima sera considerada.
Bibliografia basica:

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2008. xx, 827 p. ISBN
9788534605953 (broch.)
LOPES, Anita.; GARCIA, Guto. Introdugéo a programagao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002. xvi,
469 p. ISBN 9788535210194 (broch.)
FARRER, Harry. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c1999. 284 p. (Programagao
estruturada de computadores) ISBN 8521611806 (broch.)

Bibliografia complementar:

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programacao : padrao ANSI. Rio de Janeiro: Elsevier:
Campus, 1989. 289 p. ISBN 9788570015860 (broch.)
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FARRER, Harry. Programagéo estruturada de computadores: Pascal estruturado. 2. ed Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 1995. 255 p. ISBN 8527703297 (broch.)

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacao de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 434 p. ISBN
9788576051480 (broch.)

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007. 621 p.
ISBN 9788522105250 (broch.)

MECLER, Lan.; MAIA, Luiz Paulo. Programagéo e légica com TURBO PASCAL. Rio de Janeiro: Campus, 1989. 227 p.
ISBN 8570015607 (broch.).

SOFFNER, Renato. Algoritmos e programacgéo em linguagem C. Saraiva, 2013.

PREISS, Bruno R. Estrutura de dados e algoritmos: Padrdes orientados a objetos com java, Campus, 2000.

Cronograma:

Observacgao:

Bibliografia Digital:

- Pagina de professor da area: Silvio do Lago Pereira (IME/USP) (Link: https://www.ime.usp.br/~slago/). Com destaque
para o link de materiais (apostila: Linguagem C [Curso Completo)

- Pagina de professor da area: David Menoti (UFMG) (Link: http://www2.dcc.ufmg.br/disciplinas/pc/pc05-2/). Com destaque
para o link de Recursos (Apostila C: Menoti IDC/UFMG)

- Essential C.Stanford CS Education Library (Link: http://cslibrary.stanford.edu/101/EssentialC.pdf). Licenca identificada

- Notes on Data Strutures and Programming Techniques, James Aspnes. (Link:
http://www.cs.yale.edu/homes/aspnes/classes/223/notes.pdf). Licenca identificada

- Uma experiéncia introdutéria interessante: Apostila de Logica de Programacéo, Isadora Lopes Barbosa Vasconcellos,
Anabell Del Real Tamariz, Silvia Cristina Freitas Batista. Instituto Federal Fluminense, 2019 (Link:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20-
%20Curs0%20de%20L%C3%B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A30.pdf). Licenca identificada

Para acompanhar todo o processo: http://portal1.iff.edu.br/pesquisa-e-inovacao/pos-graduacao-stricto-sensu/mestrado-
profissional-em-ensino-e-suas-tecnologias/producao-academica/produtos-educacionais/apostila-de-logica-de-programacao
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MARCUS VINICIUS DE ALMEIDA - SIAPE 1993319

Departamento de Computacgédo e Eletronica - DCE/CEUNES

Em 26/04/2022 as 14:41

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link:
https://api.lepisma.ufes.br/arquivos-assinados/455989?tipoArquivo=0



