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Definição de linguagens: Sintaxe e Semântica. Paradigmas de Programação. Modelos de Implementação: Compilação e
Interpretação. Visibilidade de Nomes; Comunicação entre Unidades; Alocação Estática e Dinâmica de memória.
Subprogramas. Tipos Abstratos de Dados. Unidades Genéricas. Tratamento de Exceções. Noções de programação em
linguagens funcionais e lógicas, Estudo comparativo de linguagens.

Ementa:

Objetivos Específicos:

Ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de:
- Ter uma visão geral sobre os conceitos definidos em várias linguagens que empregam os diversos paradigmas de
programação;
- Saber empregar de forma efetiva os diversos recursos oferecidos pelas linguagens de programação;
 - Analisar e escolher linguagens de programação.

Conteúdo Programático:
1. Sintaxe e Semântica das linguagens de programação;
2. Paradigmas de Programação;
3. Compilação e Interpretação;
4. Alocação Estática e Dinâmica de memória;
5. Estudo e implementação de Tipos Abstratos de Dados:
   (a) Tratamento de Exceções;
   (b) Noções de programação em linguagens funcionais e lógicas;
   (c) Estudo comparativo de linguagens.

A disciplina será ministrada por meio de aulas teóricas expositivas utilizando o ambiente remoto Google Classroom como
plataforma de aprendizagem e recursos de construção de conhecimento coletivo. Alunos e professor utilizarão fóruns,
chats, conferências web para o intercâmbio de opiniões e dúvidas sobre os conteúdos ofertados. A cada semana será
proposto um encontro síncrono, ou seja, alunos e professor em mesmo momento no ambiente virtual. Os alunos realizarão
aulas de laboratórios virtuais, utilizando Softwares de autoria e Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDE�s)
amplamente aplicáveis para a programação dos códigos e, podendo compartilhar suas interfaces (telas) nas aulas
síncronas ou apresentar os resultados em vídeos de curta duração, por exemplo, de 3 a 5 minutos em postagens
assíncronas. Além disso, o alunado poderá publicar os códigos fontes em fórum a ser criado para a referida disciplina. O
aluno poderá realizar as codificações de programação com base em roteiros oferecidos pelo professor, em casa no próprio
computador.
Destaca-se que as aulas síncronas corresponderão no mínimo de 50% da carga horária da presente disciplina.

Metodologia:
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ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos
da programação de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. São Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. 434 p. ISBN 9788576051480 (broch.)
 
JOYANES AGUILAR, Luis. Fundamentos de programação: algoritmos, estruturas de dados e
objetos. São Paulo: McGraw-Hill, 2008. xxix, 690 p. ISBN 9788586804960 (broch.)
 
SILVA, Osmar Quirino da. Estrutura de dados e algoritmos usando C: fundamentos e
aplicações. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2007. xii, 460 p. ISBN 9788573936117 (broch.)

A disciplina será dividida em 4 (quatro) módulos, no final de cada módulo será realizada uma atividade avaliativa (AV), a
média dessas notas será chamada de MAV. Haverá uma segunda nota de avaliação parcial denominada de Projeto
Solução (PS), a média destes projetos será chamada de MPS, e serão apresentados nas aulas virtuais ou postados em
ambiente a ser indicado pelo Professor. Com isso, será computada a Média Parcial (MP), conforme segue:
MP = 0,8 x MAV + 0,2 x MPS
Os acadêmicos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequência regimental mínima
serão automaticamente aprovados. Caso contrário, o aluno executará uma prova final (PF) não presencial. Essa prova
abordará todo o conteúdo ministrado da disciplina ao longo do período letivo. A média final (MF) será calculada segundo:
MF = (MP + PF) x 0,5.
Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serão aprovados.

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

F.M. Varejão. Linguagens de Programação - Conceitos e Técnicas. Ed. Campus, 2004.
 
R. W. Sebesta. Conceitos de Linguagens de Programação. 5a. edicao, Ed. Bookman, 2003.
 
D. A. Watt. Programming Languages: Concepts and Paradigms. Prentice-Hall.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
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