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Ementa:

Definicdo de linguagens: Sintaxe e Semantica. Paradigmas de Programacgao. Modelos de Implementagéo: Compilagéo e
Interpretacdo. Visibilidade de Nomes; Comunicagio entre Unidades; Alocacao Estatica e Dinamica de meméria.
Subprogramas. Tipos Abstratos de Dados. Unidades Genéricas. Tratamento de Excecdes. Nogdes de programagao em
linguagens funcionais e légicas, Estudo comparativo de linguagens.

Objetivos Especificos:

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

- Ter uma visao geral sobre os conceitos definidos em varias linguagens que empregam os diversos paradigmas de
programacao;

- Saber empregar de forma efetiva os diversos recursos oferecidos pelas linguagens de programagao;

- Analisar e escolher linguagens de programagao.

Conteudo Programatico:

1. Sintaxe e Semantica das linguagens de programagéo;

2. Paradigmas de Programagao;

3. Compilacéo e Interpretagéao;

4. Alocagao Estatica e Dinamica de memoria;

5. Estudo e implementagao de Tipos Abstratos de Dados:
(a) Tratamento de Excecgoes;
(b) Nogdes de programagéo em linguagens funcionais e légicas;
(c) Estudo comparativo de linguagens.

Metodologia:

A disciplina sera ministrada por meio de aulas tedricas expositivas utilizando o ambiente remoto Google Classroom como
plataforma de aprendizagem e recursos de constru¢do de conhecimento coletivo. Alunos e professor utilizardo féruns,
chats, conferéncias web para o intercambio de opinides e duvidas sobre os conteldos ofertados. A cada semana sera
proposto um encontro sincrono, ou seja, alunos e professor em mesmo momento no ambiente virtual. Os alunos realizarao
aulas de laboratérios virtuais, utilizando Softwares de autoria e Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDES)
amplamente aplicaveis para a programacao dos cédigos e, podendo compartilhar suas interfaces (telas) nas aulas
sincronas ou apresentar os resultados em videos de curta duracao, por exemplo, de 3 a 5 minutos em postagens
assincronas. Além disso, o alunado podera publicar os cédigos fontes em férum a ser criado para a referida disciplina. O
aluno podera realizar as codificagbes de programagao com base em roteiros oferecidos pelo professor, em casa no proprio
computador.

Destaca-se que as aulas sincronas corresponderdo no minimo de 50% da carga horaria da presente disciplina.
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Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

A disciplina sera dividida em 4 (quatro) médulos, no final de cada modulo sera realizada uma atividade avaliativa (AV), a
meédia dessas notas sera chamada de MAV. Havera uma segunda nota de avaliagao parcial denominada de Projeto
Solugéo (PS), a média destes projetos sera chamada de MPS, e serao apresentados nas aulas virtuais ou postados em
ambiente a ser indicado pelo Professor. Com isso, sera computada a Média Parcial (MP), conforme segue:

MP = 0,8 x MAV + 0,2 x MPS

Os académicos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima
serdo automaticamente aprovados. Caso contrario, o aluno executara uma prova final (PF) ndo presencial. Essa prova
abordara todo o contetudo ministrado da disciplina ao longo do periodo letivo. A média final (MF) ser& calculada segundo:
MF = (MP + PF) x 0,5.

Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serao aprovados.

Bibliografia basica:

F.M. Varejao. Linguagens de Programacéo - Conceitos e Técnicas. Ed. Campus, 2004.
R. W. Sebesta. Conceitos de Linguagens de Programagéo. 5a. edicao, Ed. Bookman, 2003.

D. A. Watt. Programming Languages: Concepts and Paradigms. Prentice-Hall.

Bibliografia complementar:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos
da programagéao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. 434 p. ISBN 9788576051480 (broch.)

JOYANES AGUILAR, Luis. Fundamentos de programacgéo: algoritmos, estruturas de dados e
objetos. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008. xxix, 690 p. ISBN 9788586804960 (broch.)

SILVA, Osmar Quirino da. Estrutura de dados e algoritmos usando C: fundamentos e
aplicacdes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. xii, 460 p. ISBN 9788573936117 (broch.)

Cronograma:

Observagao:

PLANO DE ENSINO - UFES Pagina 2 de 2



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
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