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Ementa:

Organizacgéo e estrutura de compiladores e interpretadores. Analise |éxica. Analise sintatica. Recuperacéo de erros. Tabela
de simbolos. Analise seméantica. Geracao de cédigo intermediario. Otimizagéo de cddigo. Geracao de codigo destino.
Construgdo de um compilador completo apoiado por ferramentas do tipo compiler-to-compiler..

Objetivos Especificos:

Investigar os fundamentos da constru¢do de compiladores.

Descrever a estrutura e o funcionamento de compiladores.

Desenvolver implementagao de todas as fases da compilagao.

Desenvolver competéncias necessarias para aplicar as técnicas de compilagao na resolugao de problemas em diversas
areas.

Conteudo Programatico:

1 - Sintese sobre as Linguagens Formais
1.1 Defini¢gdes de alfabeto, variaveis, terminais, regras de producgao, palavra, linguagens e gramaticas
1.2 Expressdes e gramaticas regulares
1.3 Compiler-to-compiler Javacc
1.3.1 Instalagdo do Javacc com Netbeans ou Eclipse
1.4 Agéo semantica e esquema de traducao
2 - Aprofundamento sobre analise Iéxica, sintatica e semantica
2.1 Tipos de analisadores
3 - Estudo sobre a organizacao e estrutura de compiladores
3.1 Exemplo de um compilador simples
4 - Desenvolvimento de um Compilador
4.1 Metodologia
4.2 Visao geral do compilador
4.3 Linguagem fonte
4.4 Analisador léxico
4.5 Gramatica da linguagem fonte
4.6 Analisador sintatico

4.7 Recuperacéo de erros
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4.8 Tabela de simbolos4.9 Analisador semantico
Metodologia:

A disciplina sera ministrada por meio de aulas tedricas expositivas e praticas e todas presenciais. Como apoio sera
utilizado o ambiente remoto Google Classroom como plataforma de recursos de constru¢do de conhecimento coletivo.
Alunos e professor realizarao intercambio de opinides e duvidas sobre os conteudos ofertados. A cada semana sera
proposto um encontro sincrono, ou seja, alunos e professor em mesmo momento no ambiente virtual. Os alunos realizarao
aulas de laboratdrios presenciais, utilizando Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDEs) amplamente aplicaveis para
a programacao dos cadigos. O aluno podera realizar as codificagées de programagao com base em roteiros oferecidos
pelo professor em laboratério presencial.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

A disciplina sera dividida em 4 (quatro) moédulos, no final de cada médulo sera realizada uma atividade avaliativa (AV), a
média dessas notas sera chamada de MAV. Havera uma segunda nota de avaliagéo parcial denominada de Projeto
Solugéo (PS), a média destes projetos sera chamada de MPS.

Com isso, sera computada a Média Parcial (MP), conforme segue:

MP = 0,8 x MAV + 0,2 x MPS

Os académicos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima
serdo automaticamente aprovados. Caso contrario, o aluno executara uma prova final (PF) presencial. Essa prova
abordara todo o contetido ministrado da disciplina ao longo do periodo letivo. A média final (MF) sera calculada segundo:
MF = (MP + PF) x 0,5.

Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serdao aprovados.

Bibliografia basica:

AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.;SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2
ed. Sao Paulo: Pearson, 2008.

PRICE, Ana Maria de Alencar; TOSCANI, Siméo Sirineo. Implementagao de linguagens de programagao: compiladores.
3. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2008.
LOUDEN, Kenneth C. Compiladores: principios e praticas. Sdo Paulo: Thomson, 2004.

Bibliografia complementar:

DELAMARO, Marcio Eduardo. Como construir um compilador: utilizando ferramentas Java. Sdo Paulo: Novatec, 2004.
GRUNE, Dick et al. Projeto moderno de compiladores: implementagéo e aplicagdes. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
MORGAN, Rober. Building on Otimizing Compiler. Boston: Butterworth-Heinemamh,1998.

APPEL, Andrew; GINSHURG, Maia. Modern compiler Implementation. C. Australia: Cambridge University Press, 1988.
SETZER, V. W; MELO I. S. H. A construcdo de um compilador. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1983.

VAREJAO, F. M. Linguagens de programagao: conceitos e técnicas. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

JAVACC. Documentation. Disponivel em <http://javacc.java.net/doc/docindex.html>

NORVELL, Theodore S. The JavaCC FAQ. Computer and Electrical Engineering. Memorial University of

Newfoundland. 2011. Disponivel em <http://www.engr.mun.ca/~theo/JavaCC-FAQ/javacc-fag-moz.htm>

ORACLE. The Java language specification and the Java virtual machine specification. Disponivel em
<http://docs.oracle.com/javase/specs/index.html>

Cronograma: Construido durante a disciplina.

Observacao:

Apostilas ou tutoriais:
<http://sv.pearson.com.br/index.html#/obra/202/downloads>
<https://javacc.github.io/javacc/>
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