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Dispositivos Gráficos, Modelos de Cor, Representação de Informação Visual, Conversão Analítica para Discreta Visual,
Preenchimento de Polígonos, Recorte em 2D, Transformações Afins Bidimensionais, Desenvolvimento de Aplicações
Gráficas Bidimensionais, Transformações Afins Tridimensionais, Projeções geométricas planares 3D para 2D, OpenGL.

Ementa:

Objetivos Específicos:

Introduzir os conceitos básicos de representação e computação gráfica do ponto de vista do desenvolvimento de sistemas
em duas e três dimensões. Utilizar ferramentas de programação.

Conteúdo Programático:
Compreender os diferentes tipos de Dispositivos Gráficos;
Compreender os diferentes tipos e formatos de imagens;
Saber gerar várias formas geométricas;
Saber preencher Polígonos;
Saber aplicar transformações Bidimensionais;
Saber Desenvolver Aplicações Gráficas Bidimensionais;
Saber gerar transformações tridimensionais;
Saber aplicar transformações tridimensionais;
Saber projetar formas geométricas planares 3D para 2D;
Saber Desenvolver Aplicações Gráficas tridimensionais.

As aulas de Ensino-aprendizagem remoto temporário e emergencial (Earte) serão ministradas utilizando o ambiente de
aprendizagem Google Classroom como plataforma de aprendizagem e ambiente de construção de conhecimento coletivo.
A cada semana serão propostos encontro síncrono de desenvolvimento da matéria cobrindo teoria e prática, aulas
síncronas de resolução e discussão de tarefas propostas e aulas assíncronas de discussão de tarefas. Também serão
utilizados fóruns, chats, conferências web para trocarem opiniões e dúvidas sobre os conteúdos ministrados. Os alunos
realizarão tarefas laboratoriais virtuais em casa no próprio computador, utilizando a ferramenta gratuita de programação
Processing, por meio  de roteiros oferecido pelo professor.

Recursos de ensino:
Material audiovisual teórico e prático (textos, áudios, vídeos entre outros) usado nas aulas síncronas e assíncronas será
disponibilizado para o aluno na plataforma classroom. Esses recursos servirão de base ou de apoio para atingir o objetivo
da disciplina. As aulas síncronas utilizarão a plataforma meet da google. As simulações dos laboratórios virtuais irá utilizar

Metodologia:
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a ferramenta gratuita de programação Processing.

As avaliações serão assíncronas:
1ª  Avaliação: Prova prática P1 ( valendo 10,0 pontos)
2ª  Avaliação: Prova prática P2 ( valendo 10,0 pontos)

A média N1=(P1+P2)/2 destas duas avaliações representará cinquenta por centos (50%) da nota da disciplina.
Os cinquenta por centos (50%) restantes na avaliação da disciplina serão provenientes:

De dez por centos (10%) da média de todas as tarefas práticas realizadas e entregues nos prazos estabelecidos
(M);

E do desenvolvimento de um projeto prático envolvendo Animação 2D e Animação 3D, onde o aluno deverá
demonstrar a absorção e o domínio dos conceitos estudados (N2) que terá um peso de quarenta por centos (40%).

A média parcial  será  MP = N1 + N2 + M.
Observações:
- A média parcial do semestre (MP) levará em consideração todas as atividades semestrais;
- Caso a média parcial MP for igual ou maior que sete (7,0) com a frequência regimental mínima, o aluno será aprovado na
disciplina sem necessidade de fazer o Exame final;
- Caso a média parcial MP M for menor que sete (7,0), será necessário fazer o Exame final EX. O Exame final abordará
todo o conteúdo ministrado na disciplina ao longo do período letivo.
- Para o aluno ser aprovado na disciplina, a Média Final: MF = (MP + EX)/2 deverá ser maior ou igual a cinco (5,0).

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
Bibliografia Digital:

Link oficial do Processing
https://processing.org/
https://processing.org/download/

Unidade: Documentação de Processing.js
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-programming/pjs-documentation

Jorge Cardoso , Professor na Universidade de Coimbra, Introdução à Programação em Processing
https://pt.slideshare.net/jorgecardoso/introduo-programacao-em-processing
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