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Distribui¢cdo da Carga Horaria Semestral
Créditos: 4 Tedrica Exercicio Laboratério
60 0 0

Ementa:

Dispositivos Graficos, Modelos de Cor, Representagao de Informagao Visual, Conversado Analitica para Discreta Visual,
Preenchimento de Poligonos, Recorte em 2D, Transformagdes Afins Bidimensionais, Desenvolvimento de Aplica¢des
Graficas Bidimensionais, Transformacgdes Afins Tridimensionais, Projecdes geométricas planares 3D para 2D, OpenGL.

Objetivos Especificos:

Introduzir os conceitos basicos de representacdo e computagéo grafica do ponto de vista do desenvolvimento de sistemas
em duas e trés dimensdes. Utilizar ferramentas de programacéo.

Conteudo Programatico:

Compreender os diferentes tipos de Dispositivos Gréficos;
Compreender os diferentes tipos e formatos de imagens;
Saber gerar vérias formas geométricas;

Saber preencher Poligonos;

Saber aplicar transformacgées Bidimensionais;

Saber Desenvolver Aplicagdes Graficas Bidimensionais;
Saber gerar transformagdes tridimensionais;

Saber aplicar transformacgdes tridimensionais;

Saber projetar formas geométricas planares 3D para 2D;
Saber Desenvolver Aplicagdes Graficas tridimensionais.

Metodologia:

As aulas de Ensino-aprendizagem remoto temporario e emergencial (Earte) serdo ministradas utilizando o ambiente de
aprendizagem Google Classroom como plataforma de aprendizagem e ambiente de construgdo de conhecimento coletivo.
A cada semana serdo propostos encontro sincrono de desenvolvimento da matéria cobrindo teoria e pratica, aulas
sincronas de resolugéo e discussao de tarefas propostas e aulas assincronas de discussao de tarefas. Também seréo
utilizados féruns, chats, conferéncias web para trocarem opiniées e duvidas sobre os conteidos ministrados. Os alunos
realizardo tarefas laboratoriais virtuais em casa no proprio computador, utilizando a ferramenta gratuita de programagéao
Processing, por meio de roteiros oferecido pelo professor.

Recursos de ensino:

Material audiovisual tedrico e pratico (textos, audios, videos entre outros) usado nas aulas sincronas e assincronas sera
disponibilizado para o aluno na plataforma classroom. Esses recursos servirao de base ou de apoio para atingir o objetivo
da disciplina. As aulas sincronas utilizardo a plataforma meet da google. As simulagdes dos laboratérios virtuais ira utilizar
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a ferramenta gratuita de programagao Processing.
Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

As avaliagbes serao assincronas:
12 Avaliagdo: Prova pratica P1 ( valendo 10,0 pontos)
22 Avaliacéo: Prova pratica P2 ( valendo 10,0 pontos)

A média N1=(P1+P2)/2 destas duas avaliagbes representara cinquenta por centos (50%) da nota da disciplina.
Os cinquenta por centos (50%) restantes na avaliagao da disciplina serao provenientes:

De dez por centos (10%) da média de todas as tarefas praticas realizadas e entregues nos prazos estabelecidos
(M);

E do desenvolvimento de um projeto pratico envolvendo Animagéo 2D e Animagéo 3D, onde o aluno devera
demonstrar a absorg¢éo e o dominio dos conceitos estudados (N2) que tera um peso de quarenta por centos (40%).

A média parcial sera MP = N1+ N2 + M.

Observagoes:

- A média parcial do semestre (MP) levard em consideragéo todas as atividades semestrais;

- Caso a média parcial MP for igual ou maior que sete (7,0) com a frequéncia regimental minima, o aluno sera aprovado na
disciplina sem necessidade de fazer o Exame final;

- Caso a média parcial MP M for menor que sete (7,0), sera necessario fazer o Exame final EX. O Exame final abordara
todo o conteudo ministrado na disciplina ao longo do periodo letivo.

- Para o aluno ser aprovado na disciplina, a Média Final: MF = (MP + EX)/2 devera ser maior ou igual a cinco (5,0).

Bibliografia basica:

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observacgao:
Bibliografia Digital:
Link oficial do Processing

https://processing.org/
https://processing.org/download/

Unidade: Documentacao de Processing.js
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-programming/pjs-documentation

Jorge Cardoso , Professor na Universidade de Coimbra, Introdugao a Programagao em Processing
https://pt.slideshare.net/jorgecardoso/introduo-programacao-em-processing
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PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
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MARCUS VINICIUS DE ALMEIDA - SIAPE 1993319
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Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link:
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