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Distribuicao da Carga Horaria Semestral
Créditos: 4 Teorica Exercicio Laboratério Extensao
60 0 0

Ementa:

Dispositivos Graficos, Modelos de Cor, Representagao de Informagao Visual, Conversado Analitica para Discreta Visual,
Preenchimento de Poligonos, Recorte em 2D, Transformagdes Afins Bidimensionais, Desenvolvimento de Aplicagdes
Gréficas Bidimensionais, Transformagdes Afins Tridimensionais, Projecdes geométricas planares 3D para 2D, OpenGL.

Objetivos Especificos:

Introduzir os conceitos basicos de representacdo e computagéo grafica do ponto de vista do desenvolvimento de sistemas
em duas e trés dimensodes. Utilizar ferramentas de programacéo.

Conteudo Programatico:

Compreender os diferentes tipos de Dispositivos Graficos;
Compreender os diferentes tipos e formatos de imagens;
Saber gerar varias formas geométricas;

Saber preencher Poligonos;

Saber aplicar transformacgdes Bidimensionais;

Saber Desenvolver Aplicagbes Graficas Bidimensionais;
Saber gerar transformacgoes tridimensionais;

Saber aplicar transformacgdes tridimensionais;

Saber projetar formas geométricas planares 3D para 2D;
Saber Desenvolver Aplicagdes Graficas tridimensionais.

Metodologia:

Por meio de aulas expositivas e uso de Bibliografia Digital, a cada semana sera proposto o desenvolvimento da matéria
cobrindo teoria e pratica, resolugdo de tarefas. Os alunos realizardo tarefas laboratoriais por computador, utilizando a
ferramenta gratuita de programacao Processing, por meio de roteiros oferecidos pelo professor.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

As avaliagoes serao:

1° Processo Avaliativo: Prova pratica P1 ( valendo 10,0 pontos)

2° Processo Avaliativo: Projeto pratico P2 de Animacgéo 2D ( valendo 10,0 pontos)
3° Processo Avaliativo: Projeto pratico P3 de Animagao 3D ( valendo 10,0 pontos)

A média dos trés processos avaliativos M =(P1+P2+P3)/3 representara noventa por centos (90%) da nota da disciplina. Os
dez por centos (10%) restantes na avaliagdo da disciplina serdo provenientes da média (MT) de todas as tarefas praticas
realizadas e entregues nos prazos estabelecidos;

A média parcial serd MP = M + MT.

Observagoes:
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- A média parcial do semestre (MP) levara em consideragéo todas as atividades semestrais;

- Caso a média parcial MP for igual ou maior que sete (7,0) com a frequéncia regimental minima, o aluno sera aprovado na
disciplina sem necessidade de fazer o Exame final;

- Caso a média parcial MP M for menor que sete (7,0), sera necessario fazer o Exame final EX. O Exame final abordara
todo o conteudo ministrado na disciplina ao longo do periodo letivo.

- Para o aluno ser aprovado na disciplina, a Média Final: MF = (MP + EX)/2 devera ser maior ou igual a cinco (5,0).

Bibliografia basica:

null

Bibliografia complementar:
null

Cronograma:

Observagao:

GUAN, L.; KUNG, S.Y.; HE, Y.; KUNG, S. Y.; LARSEN, J. (Eds.). Multimedia Image and Video
Processing. CRC press. 2000.

STEINMETZ, R. Multimedia: Computing Communications \& Applications. Pearson Education, 2012.
GOMES, J.; VELHO, L. Computagao Grafica: imagem. IMPA, 2002.

FILHO, Wilson de Padua Paula. Multimidia: Conceitos e Aplica¢des. 2a ed. LTC, 2011.

PARENT, R. Computer Animation: Algorithms and Techniques. Elsevier Science, 2012.

Bibliografia Digital:
Link oficial do Processing
https://processing.org/

https://processing.org/download/

Unidade: Documentacéao de Processing.js
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-programming/pjs-documentation

Jorge Cardoso , Professor na Universidade de Coimbra, Introdugédo a Programacao em Processing
https://pt.slideshare.net/jorgecardoso/introduo-programacao-em-processing
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