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Ementa:

Principais conceitos do Projeto de Interacao (DI) e Experiencia do Usuario (UX).
Fundamentos de fatores humanos (cognitivo. social. e emocional) na interacao humano-
maquina Tipos de Interface. Projeto. prototipacao. construcao e avaliacao de interfaces
humano-maquina.

Objetivos Especificos (explicitar conceitos. habilidades. procedimentos e/ou competéncias
 definidos na Ementa. Os objetivos especificos irdo oferecer elementos para a organizacao
‘ el/ou definicdo dos contelidos programaticos)

‘ 1. Propiciar a avaliagado de'um produto interativo sendo capaz de explicar os aspectos
positivos e negativos de acordo com os principios norteadores do Projeto de
Interacao
2 Utilizar-se dos aspectos cognitivos. socials e emocionals na avaliacao e praposicaa de
novas solucoes para projelos de interacao

3 Conhecer os principals tipos de interfaces sabendo convenientemente aplica-las @

Este documento foi assinado digitalmente por MARCUS VINICIUS DE ALMEIDA
Para verificar o original visite: https://api.lepisma.ufes.br/arquivos-assinados/467318?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE ENSINO: CEUNES
DEPARTAMENTO : DCEL

ANEXO |

4. Entender o processo de projeto de interacao sabendo desde a identificacao dos ;
reqmsﬂos ate a avallagao da solugao proposta

Conteudo Programatlco (mdu:ar as unidades elou toprcos de conteudos orgamzados para

|
colocar em pratica os conceitos, habilidades e’ou competéncias definidos na ementa e
melhor explicitados nos objetivos especificos)

tals como: usabilidade, guindance. modelos conceituais, metafora de interface, Problem
Space e Conceptualizing Design, tipos de interacdo., e o0s principais
modelos.frameworks teorias. e paradigmas utilizados no projeto de interacéo.

2. Estudo dos aspectos humano no projeto de interacdo, tais quais: a) Cognicdo : b)
interacao social; c) Interacdo Emocional . Para cada um desses aspectos sdo apresentados
exemplos de interface/tecnologias. frameworks/modelos especializados e teorias correlatas.

3. Estudo geral sobre os principais tipos de interfaces destacando suas motivacdes e
questoes de pesquisas bem como suas principais aplicacées recomendadas.

4. Consideracdes sobre as principais metodologias envolvidas no processo de interacao,
que envolver seus atores, ciclo de vida, identificagdo de requisites atraves de diferente
tipos de coleta de dados, modelos conceituais. prototipacdo e, em ultima instancia,
ferramentas, framewoks e técnicas para avaliagdo do projeto de interagéo.

Metodologia (explicitar a forma de desenvolvimento da disciplina. os recursos utilizados)

Aulas expositivas com vasto uso de exemplos e demonstracdes. Os alunos serdo
incentivados a discutir solucdes de interfaces bem como trazer suas proprias experiéncias e
exemplos

Criterios/Processo de avaliacao da Aprendizagem (indicar a concepcao de avaliacio
adotada. os instrumentos a serem utilizados as formas de avaliar. os criténos de correcao
0s pesos confenidos a cada instrumento)

3 avaliacoes: (N1 + N2) * 0,6 + (Projeto Final Pratico * 0,4)

Bibliografia basica (indicar um minimo de trés obras disponiveis na biblioteca e que deem
conta de todo o contetido programatico a ser desenvolvido)

1. Rogers. Yvonne. Helen Sharp. and Jennifer Preece. Design de interacao alem da
interacac humano-computador. Bookman, 2013
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2. P.Heckel "Principios para o projeto de interfaces amigaveis”. Editora Campos. 1996,

3. H. da Rocha e M Baranauskas "Design e avaliacao de interfaces humano-computador’
Escola de Computacao. 2000.

Bibliografia complementar (indicar um minimo de cinco obras disponiveis na biblioteca e

conteudo programatico a ser desenvolvido)
1. Matenal Design, disponivel em https //imatenial io/ (2017/1)

2 Apple Design Guides disponivel em https /'developer apple com/design/ (2017/1)

3 Narman Donald & The design of everyday things Rewvised and expanded edition Basic
books 2013

4 Zaphins Panayiotis and Sn Kurniawan eds Human computer interaction research in
web design and evaluation. |Gl Global. 2007

5. Kalbach, James. Designing Web navigation: Optimizing the user experience. " O'Reilly
Media. Inc.”, 2007.

Cronograma (Inserir a distribuicdo dos contetidos programaticos a serem desenvolvidos
nas aulas)

Titulo Aulas
Unidade 1 O que e Projeto de InteraFéo? )
Entendendo e Contextualizando Interagao
Aspectos Cognitivos
Unidade 2 Interacdo Social

Interacao Emocional
Unidade 3 Interfaces

Coleta de Dados

Analise, Interpretacdo e Apresentagao dos Dados

O processo do projeto de interagao

Identificando Requisitos
Unidade 4  Projeto, prototipagem e constru¢do

Introducdo a avaliagdo

Framework para avaliagio

Estudo avaliativos *

Inspecoes, analiticas e modelos de avaliagdo
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