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Ementa:

Programacéao orientada a objetos: Classes e objetos, atributos e métodos, Especificadores de Acesso, Heranga, Classes e
Métodos Abstratos, Polimorfismo, Classes e Métodos Genéricos, Tratamento de Excegbes, Tratamento de Eventos, Estudo
aprofundado de uma linguagem de programagao orientada a objetos.

Objetivos Especificos:

Modelar programas segundo o paradigma de orientagao a objetos;
Implementar programas orientados a objetos em uma linguagem de programacao que ofereca suporte a esse paradigma.

Conteudo Programatico:

1. Definicdes de Classes, Objetos Atributos e Métodos.
1.1 Especificadores de Acesso.

1.2 Heranca. Classes e Métodos Abstratos.

1.3 Polimorfismo.

1.4 Classes e Métodos Genéricos.

2. Tratamento de Excegdes.

2.1Tratamento de Eventos.

2.2 Threads.

3. Acesso a Banco de Dados ou a Arquivos Serializados

Metodologia:

A disciplina sera ministrada por meio de aulas tedricas expositivas utilizando o ambiente remoto Google Classroom como
plataforma de aprendizagem e recursos de constru¢do de conhecimento coletivo. Alunos e professor utilizardo féruns,
chats, conferéncias web para o intercAmbio de opinides e duvidas sobre os conteudos ofertados. A cada semana sera
proposto um encontro sincrono, ou seja, alunos e professor em mesmo momento no ambiente virtual. Os alunos realizardo
aulas de laboratdrios virtuais, utilizando Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDES) amplamente aplicaveis para a
programagéao dos codigos e, podendo compartilhar suas interfaces (telas) nas aulas sincronas ou apresentar os resultados
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em videos de curta duragao, por exemplo, de 3 a 5 minutos em postagens assincronas. Além disso, o alunado podera
publicar os cédigos fontes em férum a ser criado para a referida disciplina. O aluno podera realizar as codificagbes de
programagédo com base em roteiros oferecidos pelo professor, em casa no préprio computador.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

A disciplina sera dividida em 5 (cinco) médulos, no final de cada médulo sera realizada uma atividade avaliativa (AV), a
média dessas notas sera chamada de MAV. Havera uma segunda nota de avaliagdo parcial denominada de Projeto
Solugéo (PS), a média destes projetos sera chamada de MPS, e serao apresentados nas aulas virtuais ou postados em
ambiente a ser indicado pelo Professor. Com isso, sera computada a Média Parcial (MP), conforme segue:

MP = 0,8 x MAV + 0,2 x MPS
Os académicos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima
serdo automaticamente aprovados. Caso contrario, o aluno executara uma prova final (PF) ndo presencial. Essa prova
abordara todo o conteudo ministrado da disciplina ao longo do periodo letivo. A média final (MF) sera calculada segundo:

MF = (MP + PF) x 0,5.

Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serao aprovados

Bibliografia basica:

R. Santos. Uma introdugéo a Programacao Orientada a Objetos Usando Java, Ed. Campus, 2003.
B. Stroustrup. A linguagem da programacéao C++, 32. edicdo, Ed. Bookman.

B. Eckel. Thinking in Java, 3rd Edition.

B. Eckel. Thinking in C++, Vol. I.

B. Meyer. Object Oriented Software Construction.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observagao:

Recursos de ensino:

Serao disponibilizados para os alunos na plataforma classroom: textos, audios, videos entre outros. Esses recursos
servirdo de base ou de apoio para atingir os objetivos da disciplina. As aulas sincronas utilizardo a plataforma meet da
google. As programacoes serdo realizadas por meio de Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDE's), por exemplo,
Netbeans, a ser instalado no computador de cada aluno, conforme orientagdes oferecidas pelo Professor.

Bibliografia basica:

H. M. Deitel, P . J. Deitel. Java - Como Programar, 62. Edicao, Editora Prentice Hall.

E. B. Koffman. Objetos, abstragéo, estruturas de dados e projeto usando Java versao 5.0. Rio

de Janeiro: LTC. 2008.

E. J. Braude. Projeto de software: da programacgéao a arquitetura: uma abordagem baseada em Java. Porto Alegre:
Bookman. 2005.

Bibliografia complementar:
B. Eckel. Thinking in Java, 4rd edition. Prentice Hall. 2006.
M. T. Goodrich. Data structures and algorithms in Java. 4ed. IE-Wiley.
Robert Sedgewick.(Colec¢ao) Bundle of Algorithms in Java, Third Edition, Parts 1-5: Fundamentals, Data Structures,
Sorting, Searching, and Graph Algorithms. Addison-Wesley Professional, 2003.
Bibliografia digital:

A ser incorporada na disciplina, conforme acessos a serem obtidos em plataformas de bibliotecas.
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