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Introducao a construcao de algoritmos. Tipos de dados elementares e estruturados. Estruturas de controle. Modularizacao
de programas: unidades de programacao e passagem de parametros. Estudo de uma linguagem de programacao
estruturada

Ementa:

Objetivos Específicos:

   - Conhecer o ambiente de computacao e os principais conceitos de programacao, tais como algoritmos, estruturas de
dados e estruturas basicas de controle.
 - Desenvolver o raciocinio logico atraves da programacao estruturada.
 - Aplicar os conceitos e diretrizes basicas para a confeccao de programas legiveis, bem documentados e estruturados.
 - Criar algoritmos na Linguagem de Programacao C.

Conteúdo Programático:
1. Introdução à construção de algoritmos no paradigma estrutural.
2. Linguagem C.
3. Elementos de Programação - Tipos de dados elementares. Entrada e saída de dados. Expressões e Operadores.
4. Estruturas condicionais.
5. Estruturas de repetição.
6. Vetores (array unidimensional).
7. Matrizes (array n-dimensional)
8. Tipo de dados heterogêneos (estrutura).
9. Modularização, funções, recursão.
10. Ponteiros, alocação dinâmica de memória.
11. Arquivos, redirecionamento da entrada/saída padrão.

1. Metodologias a serem adotadas:
A disciplina será ministrada através de aulas teóricas utilizando o ambiente de aprendizagem Google Classroom como
plataforma de aprendizagem e ambiente de construção de conhecimento coletivo. Alunos e professores utilizarão fóruns,
chats e conferências web para trocarem opiniões e dúvidas sobre os conteúdos ministrados. A cada semana será proposto
um encontro síncrono para realização de tarefas e esclarecimento de dúvidas a respeito do conteúdo passado.
A linguagem C será adotada para implementação dos algoritmos e estruturas de dados. Os alunos realizarão aulas de
laboratórios virtuais, utilizando o compilador gcc e o ambiente de desenvolvimento integrado de código aberto e
multiplataforma Code::Blocks.
O aluno poderá implementar e testar os algoritmos estudados através de roteiros oferecidos pelo professor, em casa no

Metodologia:
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- B.W. Kerningham, e D.M. Ritchie. A Linguagem de Programacao C.
 - B. S. Gottfried.Programando em C. Schaum MacGraw-Hill, 1993.
 - DEITEL. C++ How to Program, 6 ed. Prentice Hall, 2005.

próprio computador.
2. Recursos de ensino:
Será disponibilizado para o aluno na plataforma classroom: textos, áudios, vídeos entre outros. Esses recursos servirão de
base ou de apoio para atingir o objetivo da disciplina. As aulas síncronas utilizarão a plataforma meet da google. As aulas
práticas (de laboratório virtual) utilizarão o compilador gcc e o ambiente de desenvolvimento integrado de código aberto e
multiplataforma Code::Blocks.

A avaliação parcial da disciplina será composta por três atividades avaliativas (A1, A2 e A3). A média parcial (MP) será a
média aritmética das notas das atividades.
MP = (A1 + A2 + A3)/3
Os alunos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequência regimental mínima serão
automaticamente aprovados. Caso contrário, o aluno precisará fazer uma prova final (PF) não presencial. Essa prova
abordará
todo o conteúdo ministrado na disciplina ao longo do período letivo.
A média final (MF) será calculada da seguinte forma:
MF = (MP + PF)/2.
Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serão aprovados.

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

- FARRER, Harry et al. Algoritmos Estruturados. 2 ed. Ed Guanabara, Rio de Janeiro, 1989.
 - GUIMARÃES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, 1985.
 - SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3 ed. Pearson Education, São Paulo, 1997.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
Cronograma por semana:
Semana 1: Apresentação da disciplina; Introdução à lógica; Resolução de problemas; Introdução aos algoritmos: Descrição
Narrativa e Fluxograma
Semana 2: Introdução aos algoritmos: Pseudo-código.
Semana 3: Introdução aos paradigmas de programação. Introdução à construção de algoritmos no paradigma estruturado;
Linguagem C - conceitos básicos; Elementos de programação: tipos elementares de dados; entrada e saída de dados;
expressões e operadores; Apresentação do URI.
Semana 4: Estruturas Condicionais/de Seleção: If-then; If-then-else; switch-case.
Semana 5: Estruturas de Repetição: laço While; laço For; laço do-while.
Semana 6: Estruturas de dados homogêneas: Vetores; Avaliação 1.
Semana 7: Estruturas de dados homogêneas: Matrizes.
Semana 8: Estruturas de dados heterogêneos.
Semana 9: Exercícios; Avaliação 2.
Semana 10: Modularização.
Semana 11: Recursão.
Semana 12: Ponteiros.
Semana 13: Alocação Dinâmica.
Semana 14: Arquivos.
Semana 15: Avaliação 3.

13/10/21: Prova Final

Mais Referências na Biblioteca Digital da UFES:

Algoritmos e lógica de programação : um texto introdutório para a engenharia / Marco Antonio Furlan de Souza ... [et al.]. --
3. ed. -- São Paulo, SP : Cengage, 2019. 304 p.: il. ; 23 cm.

Lógica de Programação e Estrutruras de Dados, com Aplicações em Java / Sandra Puga, Gerson Rissetti. -- 3. Ed. -- São
Paulo : Pearson Education do Brasil, 2016. ISBN: 978-85-430-1914-7.
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Fundamentos de Programação de Computadores / Ana Fernanda Gomes Ascencio e Edilene Aparecida Veneruchi de
Campos. -- 2. Ed. -- São Paulo : Pearson Prentice Hall, 2007. ISBN: 978-85-7605-148-0.
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