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Introdução. Tipos de dados simples. Comandos simples. Comandos estruturados. Modularização (funções e
procedimentos). Tipos de dados estruturados (unidimensionais e bidimensionais). Tipo registro. Manipulação de arquivos.

Ementa:

Objetivos Específicos:

O objetivo desta disciplina é formar a base conceitual da programação, desenvolvendo a abstração, a prática da solução
conceitual e as estratégias de lidar com problemas complexos.

Conteúdo Programático:
Unidade I -  Introdução
    - O Computador
    - Programação: Conceitos Básicos
    - Algoritmos: Definição e Exemplos
    - A linguagem Python
  Unidade II - Itens Fundamentais (Tipos de dados simples,
                               Comandos simples e comandos estruturados)
    -  Constantes e Variáveis
    - Comentários
    - Expressões Aritméticas, lógicas e literais
    - Comandos simples: atribuição, entrada e saída, especificação de formato
    - Estrutura Condicional e de repetição
Unidade III - Tipos de dados Estruturados
    - Vetores
    - Matrizes
    - Registros
    - Arquivos
    - Manipulação de arquivos
Unidade IV - Modularização
    - Procedimentos
    - Funções

Será disponibilizada, semanalmente, para o aluno, uma vídeo-aula densa, especialmente roteirizada e produzida pelo
professor, que irá apresentar e resumir os principais pontos de estudo para o aluno. Junto ao vídeo, o professor
apresentará as atividades semanais (algumas serão avaliativas), leituras complementares e materiais extras. Todo esse
material ficará organizado na plataforma Google Classroom. Esse conjunto de atividades corresponderão a 75% da carga
horária da disciplina. Ainda, encontros síncronos semanais (25% da carga-horária) serão promovidos para discutir as
atividades, realizar exercícios, e sanar dúvidas.

Metodologia:
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LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdução à Programação: 500 algoritmos resolvidos 1 ed. 2002 Campus Elsevier ISBN-10:
8535210199

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C 2 ed. 2008 Pearson ISBN-13: 9788576051916

Eckel, Bruce. Thinking in C++ Prentice Hall; 2nd edition (March 25, 2000) ISBN-13: 978-0139798092

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programação : padrão ANSI. Rio de Janeiro: Elsevier:
Campus, 1989. 289 p. ISBN 9788570015860 (broch.).

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programação. 5. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2003. 638 p. ISBN
8536301716 (broch.).

Semanalmente, os alunos irão realizar pequenas atividades assíncronas que, quando somadas, representarão 60% da
média final. Os 40% restantes são relativos ao projeto final (trabalho prático).

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

FARRER, Harrry et al; Algorítmos Estruturados (Programação Estruturada de Computadores) 2a ed., Ed. Guanabara. Rio
de Janeiro, 1989.
 GUIMARÃES, A.M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, 1985.
 SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3a Ed. Pearson Education, São Paulo, 1997.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
Bibliografia disponível online:

Marco A. Furlan de Souza; Marcelo Marques Gomes; Marcio Vieira Soares; Ricardo Concilio. Algoritmos e lógica da
programação - 3a edição, ISBN-10: 8522128146 ISBN-13: 9788522128143, 2019

BORGES, L. E. Python para Desenvolvedores. Rio de Janeiro, 2010, Edição do Autor. ISBN 978-85-909451-1-6
https://ark4n.files.wordpress.com/2010/01/python_para_desenvolvedores_2ed.pdf . Acesso em 25/08/2020.

DOWNEY, A. Think Python - How to Think Like a Computer Scientist. Green Tea Press. Needham, Massachusetts. 2012.
http://www.greenteapress.com/thinkpython/thinkpython.pdf . Acesso em 25/08/2020.

Também será disponibilizada, pelo Google Classroom, uma apostila desenvolvida pelo prof. Leandro L. Costalonga.
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