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Programação orientada a objetos: classes e objetos. Atributos e métodos. Especificadores de acesso. Herança. Classes e
métodos abstratos. Polimorfismo. Classes e métodos genéricos. Tratamento de exceções. Tratamento de eventos. Acesso
a banco de dados. Estudo aprofundado de uma linguagem de programação orientada a objetos.

Ementa:

Objetivos Específicos:

 Ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de:
- Modelar programas segundo o paradigma de orientação a objetos;
- Implementar programas orientados a objetos em uma linguagem de programação que ofereça suporte a esse paradigma.

Conteúdo Programático:
I. Programação orientada a objetos: abstrações principais.
II. Introdução a linguagem para modelagem gráfica UML:  representação de classes, atributos e métodos,
encapsulamento, herança e agregação.
III. Caracterização da linguagem Java para uso em POO: vantagens de desvantagens em vários contextos.
IV. Programador de classes versus usuário de classes versus usuário final: reconhecimento de papeis.
V. Ambiente integrado para desenvolvimento Java: utilização de um software freeware para apoio a produtividade e
aprendizagem: Eclipse.
VI. Criação de classes: métodos, atributos, tipos, escopo, modificadores de acesso, instanciação, new, this.
VII. Construtores e sobrecarga: criação e utilização.
VIII. Membros estáticos: importância e aplicações.
IX. Reutilização de classes: herança, classes de pacotes, super, sobreposição, ocultação.
X. Polimorfismo: vinculação estática versus vinculação dinâmica.
XI. Tratamento de erros: a importância do tratamento robusto de erros pelo programador de classes e programador
usuário.
XII. Classes abstratas e interface: casos de herança múltipla.
XIII. Pacotes e os modificadores de acesso: private, protected, public e default.
XIV. Enumerações: simples e com valores de inicialização.
XV. Serialização de objetos: preparação, gravação e recuperação.
XVI. Classes wrapper:  importância e aplicabilidade nas coleções.
XVII. Coleções de objetos:  visão geral, LinkedList, HashMap, TreeMap, TreeSet.
XVIII.Documentação de classes em Java:  inserção adequada correta de comentários no programa e uso do javadoc para
criação dos arquivos html.
XIX. Fundamentos para o desenvolvimento de programas com interface gráfica (GUI): programação orientada a
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 B. Eckel. Thinking in Java, 4rd edition. Prentice Hall. 2006.
 M. T. Goodrich. Data structures and algorithms in java. 4ed. IE-Wiley.
 Robert Sedgewick. (Coleção) Brundle of Algorithms in Java, Third Edition, Parts 1-5:  Fundamentals, Data Structures,
Sorting, Searching, and Graph Algorithms. Addison-Wesley Professional, 2003.

eventos, pacotes com elementos de interface.
XX. Ambiente para desenvolvimento rápido (RAD) de GUI.
XXI. Classes e Métodos Genéricos.
XXII. Acesso a Banco de Dados.
XXIII.Desenvolvimento de aplicações em POO com GUI e acesso a Banco de Dados.

· Aula expositiva e dialógica sobre o conteúdo da disciplina.
· Prática em laboratório para desenvolvimento de exercícios e apoio ao trabalho computacional.
· Registro das participações individuais e coletivas dos alunos em um prontuário virtual.
· Uso de Ambiente Virtual de Aprendizagem e outras ferramentas para apoio às atividades extra aula.
· Uso de ferramentas computacionais para estímulo ao desenvolvimento e organização de trabalhos cooperativos.

Metodologia:

1ª avaliação (2 pts): participações individuais ou em grupo registradas no prontuário virtual.
2ª avaliação (2 pts): prova individual.
3ª avaliação (2 pts): prova individual.
4ª avaliação (4 pts): trabalho prático em grupo.

A média semestral será a soma dos pontos obtidos nas avaliações. Somente será dispensado da prova final o
aluno que obtiver média semestral maior ou igual a sete pontos.

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

 H.M. Deitel, P. J. Deitel. Java - como Programar, 6ª. Edição, Editora Prentice Hall.
 E. B. Koffman. Objetos, abstração, estruturas de dados e projeto usando Java versão 5.0. Rio de Janeiro: LTC. 2018.
 E.J. Braude. Projeto de software: da programação à arquitetura: uma abordagem baseada em Java. Porto Alegre:
Bookman. 2005.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
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