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Ementa:

Programacéo orientada a objetos: classes e objetos. Atributos e métodos. Especificadores de acesso. Heranga. Classes e
métodos abstratos. Polimorfismo. Classes e métodos genéricos. Tratamento de excegdes. Tratamento de eventos. Acesso
a banco de dados. Estudo aprofundado de uma linguagem de programacéo orientada a objetos.

Objetivos Especificos:

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:
- Modelar programas segundo o paradigma de orientacéo a objetos;
- Implementar programas orientados a objetos em uma linguagem de programagéao que oferega suporte a esse paradigma.

Conteudo Programatico:

l. Programacao orientada a objetos: abstra¢des principais.

Il. Introducéo a linguagem para modelagem grafica UML: representagéo de classes, atributos e métodos,
encapsulamento, heranga e agregacao.

II. Caracterizagéo da linguagem Java para uso em POO: vantagens de desvantagens em varios contextos.

V. Programador de classes versus usuario de classes versus usuario final: reconhecimento de papeis.

V. Ambiente integrado para desenvolvimento Java: utilizagdo de um software freeware para apoio a produtividade e
aprendizagem: Eclipse.

VI. Criacao de classes: métodos, atributos, tipos, escopo, modificadores de acesso, instanciagao, new, this.

VII. Construtores e sobrecarga: criagéo e utilizagao.

VIII. Membros estaticos: importancia e aplicagdes.

IX. Reutilizagdo de classes: heranga, classes de pacotes, super, sobreposigéo, ocultagao.

X. Polimorfismo: vinculagéo estética versus vinculagdo dindmica.

XI. Tratamento de erros: a importancia do tratamento robusto de erros pelo programador de classes e programador
usuario.

XIl. Classes abstratas e interface: casos de heranga multipla.

XIIl. Pacotes e os modificadores de acesso: private, protected, public e default.

XIV. Enumeracgdes: simples e com valores de inicializagao.

XV. Serializacao de objetos: preparagao, gravagao e recuperacgao.

XVI. Classes wrapper: importancia e aplicabilidade nas colegoes.

XVII. Colegbes de objetos: visao geral, LinkedList, HashMap, TreeMap, TreeSet.

XVIIl.Documentagao de classes em Java: insergdo adequada correta de comentarios no programa e uso do javadoc para
criagdo dos arquivos html.

XIX. Fundamentos para o desenvolvimento de programas com interface grafica (GUI): programagéo orientada a
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eventos, pacotes com elementos de interface.

XX. Ambiente para desenvolvimento rapido (RAD) de GUI.

XXI. Classes e Métodos Genéricos.

XXILI. Acesso a Banco de Dados.

XXIll.Desenvolvimento de aplicagdes em POO com GUI e acesso a Banco de Dados.

Metodologia:

- Aula expositiva e dialégica sobre o conteudo da disciplina.

- Préatica em laboratdrio para desenvolvimento de exercicios e apoio ao trabalho computacional.

- Registro das participagdes individuais e coletivas dos alunos em um prontuario virtual.

- Uso de Ambiente Virtual de Aprendizagem e outras ferramentas para apoio as atividades extra aula.

- Uso de ferramentas computacionais para estimulo ao desenvolvimento e organizagéo de trabalhos cooperativos.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

12 avaliagao (2 pts): participacdes individuais ou em grupo registradas no prontuario virtual.
22 avaliagédo (2 pts): prova individual.

32 avaliagao (2 pts): prova individual.

42 avaliagdo (4 pts): trabalho pratico em grupo.

A média semestral sera a soma dos pontos obtidos nas avaliagdes. Somente sera dispensado da prova final o
aluno que obtiver média semestral maior ou igual a sete pontos.

Bibliografia basica:

H.M. Deitel, P. J. Deitel. Java - como Programar, 62. Edi¢cdo, Editora Prentice Hall.

E. B. Koffman. Objetos, abstragio, estruturas de dados e projeto usando Java versao 5.0. Rio de Janeiro: LTC. 2018.
E.J. Braude. Projeto de software: da programacéo a arquitetura: uma abordagem baseada em Java. Porto Alegre:
Bookman. 2005.

Bibliografia complementar:

B. Eckel. Thinking in Java, 4rd edition. Prentice Hall. 2006.

M. T. Goodrich. Data structures and algorithms in java. 4ed. IE-Wiley.

Robert Sedgewick. (Colecao) Brundle of Algorithms in Java, Third Edition, Parts 1-5: Fundamentals, Data Structures,
Sorting, Searching, and Graph Algorithms. Addison-Wesley Professional, 2003.

Cronograma:

Observacgao:
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