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Ementa:

Estudo dos mecanismos e procedimentos para criagao de empresas. Perfil do empreendedor. Sistemas de
gerenciamento. Técnicas de negociagdo. Qualidade e Competitividade. Marketing. Identificando oportunidades. Inovacéo
tecnoldgica. Criagdo do plano de negdcios. Aquisicdo e gerenciamento dos recursos necessarios ao negocio. Questoes
legais da constituigdo de uma empresa. A variavel ecolégica no ambiente dos negdcios. A repercussao da questao
ambiental na organizagao. Startups. Métodos ageis e Software livre.

Objetivos Especificos:

Apresentar os conceitos de inovagao tecnoldgica e empresas startup de tecnologia. [Familiaridade] Trabalhar as
habilidades e competéncias de lideranga, negociagao, coordenagao e supervisao na atuagao profissional. [Familiaridade]
Analisar a questdo ambiental nos negécios. [Familiaridade] Compreender os conceitos de empreendedorismo. [Uso]
Analisar o papel do cientista da computagao, reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua
aplicagdo em circunstancias apropriadas e dominios diversos. [Uso] Construgao de proposta de negécios a partir de ideias
tecnoldgicas. [Avaliagéo]

Conteudo Programatico:

Conceitos inovacao e empreendedorismo. Inovagéo na pratica: Identificagdo de problema a ser solucionado e hipoéteses.
Validagao do problema. Geragédo de ideias de solugdo. Validagédo da solugao. Produto Minimo Viavel. Modelo de negdcios.
Vendas e exponencialidade. Pitches

Metodologia:

A disciplina é oferecida no formato de aprendizagem por projetos (PBL - Project-based Learning). Os (as) estudantes
percorrem uma jornada de aprendizagem em 15 semanas. As etapas sao: identificagdo de problema, identificagéo de
usuario e de cliente, identificagdo de concorrentes, identificagdo de uma proposta Unica de valor, ideagdo de uma solugéo
que seja produto ou servigo, desenvolvimento da solugdo, teste com usuarios e clientes, proposta de modelo de negécios,
apresentacao de pitch aberta para todas as pessoas, de dentro e de fora da universidade interessados em inovagéao e
emprendedorismo em um Demoday.

A dindmica das aulas prevé exposi¢do de conteldo basico de referéncia; especificagéo e orientagdo das entregas
semanais que os grupos de estudantes deverao fazer para cumprir a jornada proposta; entregas das tarefas semanais por
parte dos grupos de estudantes, feedback das tarefas apresentadas; mentorias; e tempo para a reuniao dos grupos de
trabalho.

A disciplina sera oferecida para estudantes de diferentes cursos da Ufes simultaneamente.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

A avaliagdo de aprendizagem é feita de modo continuo ao longo da jornada. Semanalmente, apés a apresentagéo do
grupo, sao feitos os comentarios por parte dos professores que acompanham a disciplina dos pontos fortes, pontos fracos,
oportunidades de melhorias e necessidades de ajustes. Além disso, os professores se reunem ao final de cada aula e
preenchem uma planilha com indicagcbes qualitativas sobre as entregas que visam a orienta¢éo do trabalho do grupo ao
longo da jornada.

A nota final sera contabilizada a partir da média entre NOTA 1 e NOTA 2.
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NOTA 1: resultado da avaliagdo 360 (avaliagdo de desempenho de cada membro da equipe realizada pelos pares).

NOTA 2: avaliagédo do grupo pelos professores.

A NOTA 1 sera calculada computando a média das notas que cada um recebeu dos integrantes de sua equipe nos critérios
interagdo, engajamento, produtividade e convivéncia. A nota mais alta dentro de cada grupo sera normalizada para 100 e
as demais serdo ajustadas proporcionalmente.

A NOTA 2 sera atribuida pelos professores usando os critérios: pitch, solucéo e trajetéria (registrada nas avaliagées
semanais).

Bibliografia basica:
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RIES, Eric. A Startup Enxuta. LeYa, 2012.

Bibliografia complementar:

RIES, Eric. O estilo startup: Como as Empresas Modernas Usam o Empreendedorismo para se Transformar e Crescer.
LeYa, 2018.

MINTZBERG, Henry. Criando Organizacdes Eficazes: Estruturas em Cinco Configuracdes. Atlas, 2003.

SABBAG, Paulo Yazigi. Gerenciamento de Projetos e Empreendedorismo. Saraiva, 2013.

RICKMAN, Cheryl. The Digital Business Start-Up Workbook. Capstone, 2012.

HASHIMOTO, Marcos; BORGES, Candido. Empreendedorismo - Plano de Negécios Em 40 Ligbes. Saraiva, 2014.

DIAS, Reinaldo. Gestao ambiental: responsabilidade social e sustentabilidade. Sdo Paulo: Atlas, 2006.
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