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Ementa:

Definigbes e fundamentos. Resolugéo de problemas. Heuristicas. Busca competitiva (teoria dos jogos). Agentes logicos e
representacao de conhecimento. Aprendizado de maquina: arvore de deciséo, redes neurais, redes bayesianas e
algoritmos evolucionarios. Neurociéncia.

Objetivos Especificos:

1. Apresentar uma panoramica sobre a area de inteligéncia artificial,

2. Capacitar os alunos no desenvolvimento de bases de conhecimento;

3. Consolidar conhecimento sobre busca e representacdo de conhecimento;

4. Desenvolver capacidade de abstragcao para o tratamento de problemas complexos;
5. Capacitar os alunos para desenvolverem seus proprios algoritmos de IA.

Conteudo Programatico:

1. Introducgéo a inteligéncia artificial: O que € inteligéncia artificial; Estado da arte; Contexto de aplicagédo da inteligéncia
artificial; Agentes inteligentes.

2. Resolugao de problemas: Resolugao de problemas por meio de busca; Busca com informagao e exploragao
(heuristicas); Busca competitiva; Busca em tempo real (online).

3. Conhecimento e raciocinio: Agentes logicos; Representagao de conhecimento.

4. Aprendizado de maquina: Classificadores; Métodos de avaliacdo; Validacdo cruzada; Arvore de decisdo; Raciocinio
baseado em casos; Redes neurais artificiais; Redes bayesianas; Algoritmos evolucionarios; Col6nia de formigas.

5. Tépicos Complementares, como: Reconhecimento de padrdes; Teoria dos jogos; Neurociéncia; Deep Learning; Smart
Grid; Data Mining; Big Data.

6. Apresentagdo de Trabalhos Finais.

Metodologia:

Cada tépico de estudo sera trabalhado sequencialmente, como se segue:

- Aulas tedricas expositivas, onde o conteudo tedrico sera apresentado ao aluno;

- Escolha de um problema que devera ser solucionado por meio a aplicagao dos conceitos estudados nas aulas teéricas;
- Aulas de laboratério, onde serdao implementadas solugdes para o problema proposto.

Serdo utilizados simuladores, jogos e outros ambientes virtuais de aprendizagem como forma de estimular o aprendizado
dos alunos.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

Em cada topico de estudo, sera cobrado do aluno o desenvolvimento de um trabalho pratico de implementagao, onde o
aluno devera demonstrar a absorgéo e o dominio dos conceitos estudados. Serdo entre 10 e 14 trabalhos praticos, que
estdo definidos no cronograma de aulas e representardo 70% da nota da disciplina.

Complementarmente, o aluno devera desenvolver escolher um tema para o seu trabalho final, que sera desenvolvido ao
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longo do semestre. No fim do semestre, 0 aluno devera entregar a documentagao escrita, cddigos implementados e
realizar uma apresentagao para a turma. Este trabalho representara 30% da nota da disciplina.

Bibliografia basica:

RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. "Inteligéncia Artificial". 3a edi¢cdo. Editora Campus / Elsevier, 2013.
BITTENCOURT, Guilherme. "Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias". 3a edi¢éo. Editora da UFSC, 2006.

EIBEN, Agoston E.; SMITH, J. E. "Introduction to Evolutionary Computing". Springer, 2003.

Bibliografia complementar:

TEIXEIRA, Jodo de Fernandes. "O que e inteligéncia artificial". Brasiliense, 1990.

LUGER, George F. "Inteligéncia Artificial". 6a edi¢do. Pearson, 2013.

WINSTON, P. H. "Artificial Intelligence". 3rd edition. Addison Wesley, 1992.

RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. "Artificial Intelligence". 2nd edition. McGraw-Hill, 1991.

SOUZA, Joao Nunes de. "Légica para Ciéncia da Computagao”. 2a Ed. Campus, 2008.

Cronograma:
Aula| Data Descricao Exercicios Observagoes
01 |08/03/2018 | Apresentagéo do programa da
disciplina, método de avaliagéo,
bibliografia, etc.
02 |09/03/2018 | Introducao a inteligéncia artificial:
O que ¢ inteligéncia artificial;
Estado da arte; Contexto de
aplicacéo da inteligéncia artificial;
03 |15/03/2018| Introducgédo a inteligéncia artificial:
Agentes inteligentes.
04 |16/03/2018 | Introdugao a inteligéncia artificial: Atividade pratica: 01.
Agentes inteligentes.
05 |22/03/2018| Resolugao de problemas Atividade pratica: 02.
06 |23/03/2018 | Resolugao de problemas: Busca
nao orientada;
07 |29/03/2018| Resolucao de problemas: Busca Atividade pratica: 03.
nao orientada;
08 |05/04/2018| Resolugao de problemas: Busca Atividade pratica: 04.
com informacgao e exploragao
(heuristicas).
09 |06/04/2018 | Resolugao de problemas: Busca Atividade pratica: 05.
local.
10 | 12/04/2018| Resolucdo de problemas: Busca Atividade pratica: 06.
local.
11 13/04/2018 | Resolugao de problemas: Busca
em tempo real (online).
12 1 19/04/2018 | Conhecimento e raciocinio: Atividade pratica: 07.
Agentes logicos e processamento
de Linguagem Natural.
13 | 20/04/2018| Conhecimento e raciocinio:
Representacdo de conhecimento.
14 | 26/04/2018 | Aprendizado de maquina: Atividade pratica: 08.
Classificadores e métodos de
avaliacéo.
15 | 27/04/2018 | Aprendizado de maquina:
Classificadores e métodos de
avaliacao.
16 | 03/05/2018| Aprendizado de maquina: Arvore Atividade pratica: 09.
de decisao.
17 | 04/05/2018 | Aprendizado de maquina: Atividade pratica: 10.
Métodos de aarupamento.
18 | 10/05/2018| Aprendizado de maquina:
Raciocinio baseado em casos.
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Aula

Data

Descrigao

Exercicios

Observagoes

19

11/05/2018

Aprendizado de maquina:
Raciocinio baseado em casos.

Atividade pratica:

1.

20

17/05/2018

Aprendizado de maquina: Redes
neurais artificiais.

21

18/05/2018

Aprendizado de maquina: Redes
neurais artificiais e algoritmo
Backpropagation.

Atividade pratica:

12.

22

24/05/2018

Aprendizado de maquina: Redes
neurais artificiais e algoritmo
Backpropagation.

Atividade pratica:

12.

23

25/05/2018

Aprendizado de maquina: Redes
bavesianas.

24

07/06/2018

Aprendizado de maquina: Colbnia
de formigas.

25

08/06/2018

Aprendizado de maquina: Colbnia
de formigas.

Atividade pratica:

13.

26

14/06/2018

Aprendizado de maquina:
Algoritmos evolucionarios.

27

15/06/2018

Aprendizado de maquina:
Algoritmos evolucionarios.

Atividade pratica:

14.

28

21/06/2018

Topicos Complementares, como:
Reconhecimento de padroes;
Teoria dos jogos; Neurociéncia;
Deep Learning; Smart Grid; Data
Mining; Big Data.

29

22/06/2018

Topicos Complementares, como:
Reconhecimento de padroes;
Teoria dos jogos; Neurociéncia;
Deep Learning; Smart Grid; Data
Mining; Big Data.

30

28/06/2018

Topicos Complementares, como:
Reconhecimento de padroes;
Teoria dos jogos; Neurociéncia;
Deep Learning; Smart Grid; Data
Mining; Big Data.

Entrega do Trabalho Final.

31

29/06/2018

Apresentacao de Trabalhos
Finais.

32

05/07/2018

Apresentacéo de Trabalhos
Finais.

33

06/07/2018

Apresentacéo de Trabalhos
Finais.

Observagao:
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O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
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MARCUS VINICIUS DE ALMEIDA - SIAPE 1993319

Departamento de Computacgédo e Eletronica - DCE/CEUNES

Em 09/05/2022 as 08:06

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link:
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