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Ementa:

Definigbes e fundamentos. Resolugao de problemas. Heuristicas. Busca competitiva (teoria dos jogos). Agentes logicos e
representacao de conhecimento. Aprendizado de maquina: arvore de deciséo, redes neurais, redes bayesianas e
algoritmos evolucionarios. Neurociéncia.

Objetivos Especificos:

1. Apresentar uma panoramica sobre a area de inteligéncia artificial;2. Capacitar os alunos no desenvolvimento de bases
de conhecimento;3. Consolidar conhecimento sobre busca e representagao de conhecimento;4. Desenvolver capacidade
de abstragao para o tratamento de problemas complexos;5. Capacitar os alunos para desenvolverem seus proprios
algoritmos de IA.

Conteudo Programatico:

1. Introdugéo a inteligéncia artificial: O que € inteligéncia artificial; Estado da arte; Contexto de aplicagédo da inteligéncia
artificial; Agentes inteligentes.

2. Resolugéo de problemas: Resolugao de problemas por meio de busca; Busca com informacgao e exploragao
(heuristicas); Busca competitiva; Busca em tempo real (online).

3. Conhecimento e raciocinio: Agentes logicos; Representagao de conhecimento.

4. Aprendizado de maquina: Classificadores; Métodos de avaliacdo; Validacdo cruzada; Arvore de decisdo; Raciocinio
baseado em casos; Redes neurais artificiais; Redes bayesianas; Algoritmos evolucionarios; Colénia de formigas.

5. Tépicos Complementares.

Metodologia:
- Aulas tedricas expositivas; exercicio em sala.

Seréo utilizados simuladores, jogos e outros ambientes virtuais de aprendizagem como forma de estimular o aprendizado
dos alunos.
Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

Duas avaliagdes tedricas (P1 e P2), valendo 25 pontos cada uma; Trabalhos Praticos (TP) valendo 25 pontos ao todo;
Trabalho Final (TF) valendo 25 pontos.
Calculo da Nota Final (NF): NF = 0,1*(P1+P2+TP+TF).

Bibliografia basica:

RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. "Inteligéncia Atrtificial". 3a edigdo. Editora Campus / Elsevier, 2013.
BITTENCOURT, Guilherme. "Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias". 3a edigéo. Editora da UFSC, 2006.

EIBEN, Agoston E.; SMITH, J. E. "Introduction to Evolutionary Computing". Springer, 2003.
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Bibliografia complementar:

TEIXEIRA, Joao de Fernandes. "O que e inteligéncia artificial". Brasiliense, 1990.
LUGER, George F. "Inteligéncia Artificial". 6a edi¢do. Pearson, 2013.
WINSTON, P. H. "Artificial Intelligence". 3rd edition. Addison Wesley, 1992.

RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. "Atrtificial Intelligence". 2nd edition. McGraw-Hill, 1991.

SOUZA, Joao Nunes de. "Légica para Ciéncia da Computacao”. 2a Ed. Campus, 2008.

Cronograma:

Observagao:
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