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Ementa:

Introdugédo a interagdo homem-maquina. Principais conceitos do Projeto de Interagéo (DI) e Experiéncia do Usuario (UX).
Fundamentos de fatores humanos (cognitivo, social, e emocional) na interagdo humanomaquina, incluindo discusséo sobre
acessibilidade e inclusao digital. Tipos de Interface. Projeto, prototipagcéo, construgéo e avaliacao de interfaces humano-
magquina. Guidelines. Perspectivas. Modelos de Projeto de Interfaces. Aplicagdes. Teste de Usabilidade.

Objetivos Especificos:

Propiciar a avaliagdo de um produto interativo sendo capaz de explicar os aspectos positivos e negativos de acordo com os
principios norteadores do Projeto de Interacdo. Utilizar-se dos aspectos cognitivos, sociais € emocionais na avaliagéo e
proposi¢ao de novas solugdes para projetos de interagdo. Conhecer os principais tipos de interfaces sabendo
convenientemente aplica-las . Entender o processo de projeto de interagdo sabendo desde a identificagdo dos requisitos
até a avaliagdo da solugéo proposta.

Conteudo Programatico:

1. Defini¢cdo de conceitos ligados ao Projeto de Interagao e Experiéncia do Usuario (UX), tais como: usabilidade,
guindance, modelos conceituais, metafora de interface, Problem Space e Conceptualizing Design, tipos de interagao, e os
principais modelos,frameworks,teorias, e paradigmas utilizados no projeto de interacao.

2. Estudo dos aspectos humano no projeto de interagdo, tais quais: a) Cognicao ; b) interacdo social; c) Interagao
Emocional . Para cada um desses aspectos sao apresentados exemplos de interface/tecnologias, frameworks/modelos
especializados e teorias correlatas.

3. Estudo geral sobre os principais tipos de interfaces destacando suas motivagdes e questbes de pesquisas bem como
suas principais aplicagoes recomendadas.

4. Consideragdes sobre as principais metodologias envolvidas no processo de interagéo, que envolver seus atores, ciclo
de vida, identificagdo de requisites atraves de diferente tipos de coleta de dados, modelos conceituais, prototipagéo e, em
ultima instancia, ferramentas, framewoks e técnicas para avaliagdo do projeto de interagéo.

Metodologia:

Sera disponibilizado semanalmente para aluno uma video-aula densa, especialmente roteirizada e produzida pelo
professor, que ira apresentar e resumir os principais pontos de estudo para o aluno. Junto ao video, o professor
apresentara as atividades semanais (algumas serao avaliativas) e as leituras complementares. Todo esse material ficara
organizado na plataforma Google Classroom. Esse conjunto de atividades corresponderédo a 75% da carga horaria da
disciplina. Ainda, encontros sincronos semanais (25% da carga-horaria) serdo promovidos para discutir as atividades e
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sanar duvidas.
Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

Semanalmente os alunos irdo realizar pequenas atividades assincronas que, quando somadas, representardo 60% da
média final. Os 40% restantes é relativo ao projeto final da disciplinas.

Bibliografia basica:

BARFIELD, Lon. The user interface: concepts & design. Bristol, UK: Bosko Books, 2004. xviii, 349 p. ISBN 9780954723903
(broch.)

MACKENZIE, 1S. Human-computer Interaction : An Empirical Research Perspective. Amsterdam : Morgan Kaufmann, 2013.
ISBN: 9780124058651. (eBook)

MCKAY, EN. Ul Is Communication : How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on Effective
Communication. Amsterdam : Morgan Kaufmann, 2013. ISBN: 9780123969804. (ebook)

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observacgao:

E-book (UFES)
MacKenzie, |. Scott. Human-computer interaction: An empirical research perspective. Newnes, 2012.
(https://www.sciencedirect.com/book/97...)
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