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Ementa:

Introdug&o. Plataformas e Ferramentas. Imagens. Animac&o. Audio. Video. Aplicagdes Multimidia. Desenvolvimento de
exemplos utilizando alguma linguagem de programagéo a ser posteriormente definida

Objetivos Especificos:

“Apresentar os conceitos fundamentais em sistemas multimidia, suas aplicacoes e desafios. Capacitar os discentes a
desenvolver modelos em software grafico utilizando recursos multimidia."

Conteudo Programatico:

Introducdo. Plataformas e Ferramentas. Imagens. Animac&o. Audio. Video. Aplicagées Multimidia. Desenvolvimento de
exemplos utilizando linguagem de programaca

Metodologia:

Aula expositivas com demonstragao. Ainda, o professor apresentara as atividades semanais (algumas serao avaliativas) e
as leituras complementares. Todo esse material ficara organizado na plataforma Google Classroom.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

Havera uma atividade pratica para cada tdpico ministrado. O conjunto dessas atividades corresponde a 60% da média
semestral. Um projeto final abordando todo conteudo da disciplina tera o peso de 40% da média semestral. Alunos com a
média semestral (MS) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima serdo automaticamente
aprovados. Caso contrario, o aluno executara uma prova final (P F) n&o presencial. Essa prova abordara todo o conteudo
ministrado na disciplina ao longo do periodo letivo. A MF é a média aritmética simples da MS e PF. Os alunos com média
igual ou superior a 5,0 (cinco) serdo aprovados.

Bibliografia basica:

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia: conceitos e aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
HASHIMOTO, S. Multimedia modeling. EUA, World Cientific: 2000.
STEINMETZ, R. e NAHRSTEDT. Multimedia: Computing, Communications & Applications. Prentice Hall,1995.

Bibliografia complementar:

SHEU, BJ; ISMAIL, M. Multimedia technology for applications. [electronic resource]. Piscataway, NJ IEEE Press, c1998.,
1998. ISBN: 9780470545348. (eBook)

PARENT, R. Computer Animation : Algorithms and Techniques. Waltham, MA : Morgan Kaufmann, 2012. ISBN:
9780124158429. (ebook)

Gonzalez, R. C., & Woods, R. E. (2000). Processamento de imagens digitais. Edgard Blucher (disp. Biblioteca)
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Guan, L., Kung, S. Y., He, Y., Kung, S. Y., & Larsen, J. (Eds.). (2000).Multimedia image and video processing. CRC press.

Cronograma:

Observagao:
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