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Introdução à interação homem-máquina. Principais conceitos do Projeto de Interação (DI) e Experiência do Usuário (UX).
Fundamentos de fatores humanos (cognitivo, social, e emocional) na interação humanomáquina, incluindo discussão sobre
acessibilidade e inclusão digital. Tipos de Interface. Projeto, prototipação, construção e avaliação de interfaces humano-
máquina. Guidelines. Perspectivas. Modelos de Projeto de Interfaces. Aplicações. Teste de Usabilidade.

Ementa:

Objetivos Específicos:

Propiciar a avaliação de um produto interativo sendo capaz de explicar os aspectos positivos e negativos de acordo com os
princípios norteadores do Projeto de Interação. Utilizar-se dos aspectos cognitivos, sociais e emocionais na avaliação e
proposição de novas soluções para projetos de interação. Conhecer os principais tipos de interfaces sabendo
convenientemente aplicá-las . Entender o processo de projeto de interação sabendo desde a identificação dos requisitos
até a avaliação da solução proposta.

Conteúdo Programático:
1. Definição de conceitos ligados ao Projeto de Interação e Experiência do Usuário (UX), tais como: usabilidade,
guindance, modelos conceituais, metáfora de interface, Problem Space e Conceptualizing Design, tipos de interação, e os
principais modelos,frameworks,teorias, e paradigmas utilizados no projeto de interação.

2. Estudo dos aspectos humano no projeto de interação,  tais quais: a) Cognição ; b) interação social; c) Interação
Emocional . Para cada um desses aspectos são apresentados exemplos de interface/tecnologias, frameworks/modelos
especializados e teorias correlatas.

3. Estudo geral sobre os principais tipos de interfaces destacando suas motivações e questões de pesquisas bem como
suas principais aplicações recomendadas.

4. Considerações sobre as principais metodologias envolvidas no processo de interação, que envolver seus atores,  ciclo
de vida, identificação de requisites atráves de diferente tipos de coleta de dados,  modelos conceituais, prototipação e, em
última instancia, ferramentas, framewoks e técnicas para avaliação do projeto de interação.

Aulas expositivas com vasto uso de exemplos e demonstrações. Os alunos serão incentivados a discutir soluções de
interfaces bem como trazer suas próprias experiências e exemplos.

Metodologia:

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :
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Atividades regulares assíncronas (60%) + Projeto Final Prático (40%)
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