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Ementa:

Introdugao a interagdo homem-maquina. Principais conceitos do Projeto de Interagéo (DI) e Experiéncia do Usuario (UX).
Fundamentos de fatores humanos (cognitivo, social, e emocional) na interagdo humanomaquina, incluindo discussao sobre
acessibilidade e incluséao digital. Tipos de Interface. Projeto, prototipagéo, construgéo e avaliagao de interfaces humano-
maquina. Guidelines. Perspectivas. Modelos de Projeto de Interfaces. Aplicagdes. Teste de Usabilidade.

Objetivos Especificos:

Propiciar a avaliagdo de um produto interativo sendo capaz de explicar os aspectos positivos e negativos de acordo com os
principios norteadores do Projeto de Interagdo. Utilizar-se dos aspectos cognitivos, sociais e emocionais na avaliagéo e
proposigao de novas solugdes para projetos de interagao. Conhecer os principais tipos de interfaces sabendo
convenientemente aplica-las . Entender o processo de projeto de interagdo sabendo desde a identificagao dos requisitos
até a avaliagao da solugao proposta.

Conteudo Programatico:

Introdugao a interagdo homem-maquina. Principais conceitos do Projeto de Interagéo (DI) e Experiéncia

do Usuario (UX). Fundamentos de fatores humanos (cognitivo, social, e emocional) na interagdo humanomaquina,
incluindo discussdo sobre acessibilidade e incluséo digital. Tipos de Interface. Projeto,

prototipagdo, construcdo e avaliacdo de interfaces humano-maquina. Guidelines. Perspectivas. Modelos de
Projeto de Interfaces. Aplicagdes. Teste de Usabilidade.

Metodologia:
Aulas expositivas, trabalho acompanhado de projetos de pesquisa com aplicagdo dos conceitos visto em sala,
apresentacgao, trabalhos em grupo

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :
Trabalho em grupo, exercicios individuais, prova

Bibliografia basica:

BARFIELD, Lon. The user interface: concepts & design. Bristol, UK: Bosko Books, 2004. xviii, 349 p. ISBN 9780954723903
(broch.)

MACKENZIE, IS. Human-computer Interaction : An Empirical Research Perspective. Amsterdam : Morgan Kaufmann, 2013.
ISBN: 9780124058651. (eBook)

MCKAY, EN. Ul Is Communication : How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on Effective
Communication. Amsterdam : Morgan Kaufmann, 2013. ISBN: 9780123969804. (ebook)
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Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observacgao:
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