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Conceituação e representação de algoritmo. Constantes. Variáveis. Tipos. Expressões. Atribuição. Entrada e saída.
Estruturas de controle de fluxo. Estruturas de dados homogêneas e heterogêneas. Modularização. Aplicações em uma
linguagem de programação.

Ementa:

Objetivos Específicos:

O objetivo desta disciplina é formar a base conceitual da programação, desenvolvendo a abstração, a prática da solução
conceitual e as estratégias de lidar com problemas complexos.

Conteúdo Programático:
- Conceitos básicos de programação;
- Algoritmos: Definição e exemplos;
- Técnicas de resolução de problemas;
- Programação Funcional;
- A linguagem Python;
- Constantes de Variáveis;
- Expressões Aritméticas, lógicas e literais;
- Comandos simples: atribuição, entrada e saída, especificação de formato;
- Estrutura Condicional e de repetição;
- Vetores e Matrizes;
- Lista por compreensão;
- Registros;
- Manipulação de arquivos;
- Modularização (Subprogramas): Procedimentos e Funções;
- Recursão.

A disciplina apresenta conteúdo teórico-prático. As aulas teóricas serão ministradas através de aulas expositivas dialógicas
utilizando recursos visuais como Datashow. O ensinoa-prendizagem se dará na apresentação de situações-problemas, as
quais serão utilizadas para motivar o estudo dos alunos. As aulas práticas de programação serão realizadas no laboratório
de informática através de roteiros oferecidos pelo professor.

Metodologia:

Serão realizados T trabalhos práticos, E exercícios (listas de exercícios) e P provas teóricas. Os números T, E e P serão
definidos a depender do desenvolvimento dos estudantes considerando as necessidades da turma em relação ao ensino-
aprendizagem.
Nota Final: MP=(((T1+T2+...+T)*0,3) + (E1+E2+...+E)*0,3) +(P1+P2+...+P)*0,4))
- A média parcial do semestre (MP) considerará todas as atividades semestrais. Os alunos com MP igual ou superior a 7,0

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :
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1. ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene Aparecida, Fundamentos da Programação de Computadores. 3. ed. Rio
de Janeiro: Pearson Education do Brasil, 2002.
2. EDMONDS, Jeff, Como Pensar sobre Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
3. GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro:
LTC, 1994.
4. SALIBA, W. L. C. Técnicas de Programação: Uma Abordagem Estruturada. Pearson/ Makron Books, 1993.
5. WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

(sete) e com frequência regimental mínima serão automaticamente aprovados. A prova final (PF) abordará todo o conteúdo
ministrado na disciplina ao longo do período letivo.
- A média final (MF) será calculada segundo, MF=(MP+PF)/2. Os alunos com média final igual ou superior a 5,0 (cinco)
serão aprovados.
Bibliografia básica:

1. FARRER, Harry; et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro:LTC, 1999.
2. FORBELLONE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico.Lógica de programação: a construção de algoritmos
e estruturas de dados. 3. ed. São Paulo: Pearson /Prentice Hall, 2005.
3. MANZANO, Jose Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de Algoritmos: Lógica para desenvolvimento de
programação de computadores. 21. ed. São Paulo: Erica, 2008.

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
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