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Ementa:

Formatos de Imagens. Realce de Imagens (histograma, contraste, nitidez, equalizagéo, filtragem linear, filtragem nao
linear). Segmentagao de Imagens (por regido, por textura, por contorno). Morfologia Matematica Binaria (elemento
estruturante, erosao, dilatagado, reconstrucdo binaria).

Objetivos Especificos:

Dentificar as diferentes etapas da Visdo humana e da Visao Artificial por Computador; [Familiaridade]

Compreender os diferentes tipos e formatos de imagens; [Familiaridade]

Saber aprimorar o contraste de imagens; [Uso]

Saber Suprimir ruidos e artefatos em imagens; [Uso]

Detectar bordas em imagens; [Familiaridade]

Aprimorar a nitidez de imagens; [Us0]

Saber filtrar uma imagem mesclando o aprimoramento de contraste, a remogao de ruido e o aprimoramento de nitidez;
[Avaliacao]

Detectar regides em imagens em niveis de cinza; [Uso]

Binarizar imagens em niveis de cinza; [Uso]

Detectar texturas em imagens em niveis de cinza; [Uso]

Detectar e localizar curvas pela Transformada de Hough; [Uso]

Erodir uma imagem binaria em funcao do elemento estruturante escolhido; [Uso]

Dilatar uma imagem binaria em fungéo do elemento estruturante escolhido; [Uso]

Identificar os efeitos da eroséo e dilatagao morfoldgicas; [Avaliagao]

Saber Escolher a erosdo morfoldgica binaria em fungdo do conteudo da imagem binaria e do objetivo a ser atingido;
[Avaliagao]

Saber Escolher a dilatagdo morfoldgica binaria em fungdo do conteudo da imagem binaria e do objetivo a ser atingido;
[Avaliacao]

Saber usar a reconstrugdo morfologica; [Avaliagéo]

Identificar estratégias adequadas para filtrar uma imagem binaria por eroséo e dilatacao e reconstrucdo morfolégicas;
[Avaliagao]
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Conteudo Programatico:

Identificar as diferentes etapas da Visdo humana e da Visao Artificial por Computador;

Compreender os diferentes tipos e formatos de imagens;

Saber aprimorar o contraste de imagens;

Saber Suprimir ruidos e artefatos em imagens;

Detectar bordas em imagens;

Aprimorar a nitidez de imagens;

Saber filtrar uma imagem mesclando o aprimoramento de contraste, a remogao de ruido e o aprimoramento de nitidez;
Detectar regides em imagens em niveis de cinza;

Binarizar imagens em niveis de cinza;

Detectar texturas em imagens em niveis de cinza;

Detectar e localizar curvas pela Transformada de Hough;

Erodir uma imagem binaria em fungéo do elemento estruturante escolhido;

Dilatar uma imagem binaria em fungao do elemento estruturante escolhido;

Identificar os efeitos da eroséo e dilatagao morfolégicas;

Saber Escolher a erosdo morfolégica binaria em fungédo do conteudo da imagem binaria e do objetivo a ser atingido;
Saber Escolher a erosdo morfoldgica binaria em fungédo do contetido da imagem binaria e do objetivo a ser atingido
Saber usar a reconstrugdo morfoldgica;

Identificar estratégias adequadas para filtrar uma imagem binaria por erosao e dilatagdo e reconstru¢ao morfolégicas;

Metodologia:

Metodologias a serem adotadas:

As aulas de Ensino-aprendizagem remoto temporario e emergencial (Earte) serdo ministradas utilizando o ambiente de
aprendizagem Google Classroom como plataforma de aprendizagem e ambiente de construgdo de conhecimento coletivo.
A cada semana serao propostos encontros sincronos de desenvolvimento da matéria cobrindo teoria e pratica, aulas
sincronas de resolugao e discussao de tarefas propostas e aulas assincronas de discussao de tarefas. Também serao
utilizados féruns, chats, conferéncias web para trocarem opinides e duvidas sobre os conteddos ministrados. Os alunos
realizardo tarefas tedricas virtuais em casa no préprio computador, por meio de roteiros oferecido pelo professor.

A Percentual de aulas sincronas sera de 25% e a Percentual de aulas assincronas de 75%. Todas as aulas serao virtuais.

Recursos de ensino:

Material audiovisual tedrico e pratico (textos, audios, videos entre outros) usado nas aulas sincronas e assincronas sera
disponibilizado para o aluno na plataforma classroom. Esses recursos servirao de base ou de apoio para atingir o objetivo
da disciplina. As aulas sincronas utilizardo a plataforma meet da google.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

As avaliagbes serao assincronas:

Prova tedrica (P1): Prova tedrica escrita valendo 10,0.

Prova tedrica (P2): Prova tedrica escrita valendo 10,0.

A média N1= (P1+P2)/ 2 destas duas avaliagbes representara cinquenta por centos (50%) da nota da disciplina.

Em alguns topicos de estudo, serao exigidos do aluno o desenvolvimento de trabalhos praticos de implementagéo, onde o
aluno devera demonstrar a absorgéo e o dominio dos conceitos estudados. A média N2 destes trabalhos praticos
representara cinquenta por centos (50%) da nota da disciplina.

A média parcial MP = N1 + N2 sera a soma das duas médias N1 e N2.

Observacgoes:

- A média parcial do semestre (MP) levara em consideragao todas as atividades semestrais. Os alunos com MP igual ou
superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima serdo automaticamente aprovados. A prova final (PF) abordara
todo o conteudo ministrado na disciplina ao longo do periodo letivo.

- A média final (MF) sera calculada segundo, MF=(MP+PF)/2. Os alunos com média final igual ou superior a 5,0 (cinco)
serao aprovados.

Bibliografia basica:

GONZALEZ, R. G.; WOODS, R. Digital Image Processing. Addison Wesley, 1992.

BAXES, G. A. Digital Image Processing, Principles and Applications. 1994.

FACON, J. Morfologia Matematica: Teoria e Exemplos. Editor Jacques Facon. Curitiba, 1996.
JAIN, A. K. Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice-Hall, 1989.

Bibliografia complementar:
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MARQUES FILHO, O.; VIEIRA NETO, H. Processamento Digital de Imagens. Brasport Livros e Multimidia Ltda, 1999.
RUSS, J. C. The Image Processing Handbook, 1992.

SID-AHMED, M. A. Image Processing, Theory, Algorithms and Architectures, 1995.

Parker, J.R. Algorithms for Image Processing and Computer Vision - John Wiley, 1997.

Rozenfeld, A. e Kak, A. C. Digital Picture Processing - Academic Press 1976.

Cronograma:

Observacgao:

Bibliografia Digital:
https://www.academia.edu/29298880/_Alan_C_Bovik_The_Essential Guide to Image Proce BookFi_org_

https://www.ebooks.com/en-us/book/452947/the-essential-guide-to-image-processing/alan-c-bovik/
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