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Revisão de conceitos de programação e algoritmos. Fundamentos de análise de algoritmos. Teoria dos números.
Algoritmos de busca e ordenação. Estrutura de dados básicas e avançadas. Paradigmas de soluções de problemas: busca
exaustiva, dividir para conquistar, algoritmo guloso e programação dinâmica. Grafos. Processamento de strings. Geometria
computacional. 

Ementa:

Objetivos Específicos:
 Introduzir técnicas de programação e noções de complexidade de algoritmos. [Familiaridade] Familiarização com
ambientes de treinamento de competições de programação. [Familiaridade] Estudar estruturas de dados básicas e
avançadas comumente utilizadas em competições de programação. [Uso] Estudar algoritmos eficientes de busca e
ordenação de dados. [Uso] Apresentar e estudar diferentes tipos de paradigmas de soluções de problemas. [Uso]
Apresentar os conceitos e os principais algoritmos de grafos. [Uso] Apresentar e estudar os algoritmos de processamento
de strings e geometria computacional. [Uso] Identificar qual o melhor algoritmo ou estratégia deve ser usada para resolver
diferentes problemas. [Avaliação] 

Conteúdo Programático:
1 Introdução
2 Matemática
 2.1 Teoria dos Números
 2.2 Combinatória
 2.3 Aritmética
 2.4 Álgebra
3 Estruturas de Dados e Bibliotecas
4 Paradigmas de Solução de Problemas
 4.1 Busca Exaustiva
 4.2 Dividir e Conquistar
 4.3 Algoritmo Guloso
 4.4 Programação Dinâmica
5 Grafos
 5.1 Percurso em Grafos
 5.2 Árvore Geradora Mínima
 5.3 Caminhos Mínimos de Única Origem
 5.4 Menores Caminhos Entre Todos os Pares de Vértices de um Grafo
 5.5 Fluxo em Redes
6 Processamento de Strings
 6.1 Casamento de Strings
 6.2 Processamento de Strings com PD
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 6.3 Árvore de Sufixos
7 Geometria Computacional

Aula expositiva e exercícios em laboratório utilizando um sistema de apoio a competições de programação.
Metodologia:

A verificação da aprendizagem da disciplina será através de contests (torneio) similares ao que ocorre em competições de
programação. Teremos 2 contests (C1 e C2) e alguns mini-contests cuja média será mc.

A Média parcial (MP) será calculada da seguinte forma:

MP = 0,2 x C1 + 0,3 x C2 + 0,5 x mc

Alunos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequência regimental mínima serão
automaticamente aprovados. Caso contrário, o aluno executará uma prova final (PF). Essa prova abordará todo o conteúdo
ministrado da disciplina ao longo do período letivo.

A média final (MF) será calculada da seguinte forma:

MF = (MP + PF) x 0,5.

Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) e com frequência regimental mínima serão aprovados. Caso contrário,
serão reprovados.

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:

Bibliografia complementar:

Cronograma:

Observação:
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O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrônica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES nº 1.269 de 30/08/2018, por
MARCUS VINICIUS DE ALMEIDA - SIAPE 1993319
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Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link:
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