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Ementa:

Conceituagao e representagdo de algoritmo. Elementos basicos do paradigma estruturado. Constantes. Variaveis. Tipos de
dados primitivos. Expressodes. Atribuicao de valores. Entrada e saida de dados. Estruturas de controle de fluxo. Estruturas
de dados compostas homogéneas e heterogéneas. Modularizagao. Passagem de paradmetros em funcdes. Recursividade.
Ponteiros. Alocagédo dinamica de meméria. Arquivos. Aplicagdo de conceitos através de uma linguagem de programacgao
do paradigma estruturado.

Objetivos Especificos:

Conhecer o ambiente de computagéo e os principais conceitos de programacao. [Familiaridade]

Desenvolver o raciocinio légico através da programacéo estruturada. [Avaliagao]

Analisar e explicar o comportamento de programas simples envolvendo os conceitos fundamentais de programagao, como:
variaveis, expressoes, atribuicdes, entrada e saida, estruturas de controle, fungdes, fungao recursivas, passagem de
parametros, estruturas de dados homogéneas e heterogéneas, alocagao dindmica e arquivos. [Avaliagao]

Identificar e descrever tipos de dados primitivos e estruturados (simples, compostos homogéneos, compostos
heterogéneos). [Uso]

Escrever programas que usem variados tipos de dados, conforme identificado no objetivo 4. [Us0]

Projetar, implementar, testar, depurar e documentar programas legiveis. [Uso]

Escolher as estruturas de controle de fluxo apropriadas para uma determinada tarefa de programacao. [Avaliagao]
Escrever programas que usem arquivos de entrada e saida. [Uso]

Conteudo Programatico:

1. Introdugéo a construgao de algoritmos no paradigma estrutural.
. Linguagem C.

. Elementos de Programacéo - Tipos de dados elementares. Entrada e saida de dados. Expressdes e Operadores.
. Estruturas condicionais.

. Estruturas de repetigéo.

. Vetores (array unidimensional).

. Matrizes (array n-dimensional)

. Tipo de dados heterogéneos (estrutura).

. Ponteiros, alocagao dinamica de memoria.

10. Modularizagao, fungbes, recursao.

11. Arquivos, redirecionamento da entrada/saida padrao
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Metodologia:
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, debates e resolugao de exercicios.
Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

O processo de avaliagéo para a obtencgao nota final (NF) sera composto por duas avaliagbes escritas (AV1 e AV2), com os
seguintes pesos e critérios:
- Avaliacédo 1 (AV1): 0 a 10 pontos. Peso: 40% da nota final.
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- Avaliagdo 2 (AV2): 0 a 10 pontos. Peso: 60% da nota final.

A nota final sera calculada pela seguinte férmula:

NF = (0.4 * AV1) + (0.6 * AV2)

Se NF >=7.00 Entao aluno esta APROVADO na disciplina
Caso Contrario o aluno devera realizar AVALIACAO FINAL (AF)

Avaliacao Final - AF - Aplicagdo de uma avaliagao tedrico-pratica. Contetdo referente ao semestre. Pontuagao: 0 a 10
pontos

Calculo da média final: Média Final (MF) = (NF + AF) /2

Critério para aprovagao no semestre, com Avaliagdo Final (AF):

Se MF >= 5.00 Entao aluno estda APROVADO na disciplina

Caso Contrario o aluno esta REPROVADO na disciplina

A frequéncia regimental minima de 75% sera considerada. Em caso de frequéncia abaixo do minimo, o aluno estara
reprovado.

Bibliografia basica:
VAREJAO, Flavio. Introdugédo & Programac&do. Uma Nova Abordagem Usando C. 1a ed. Rio de Janeiro: Elsevier - Campus,
2014.

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2008. xx, 827 p.
DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. C Como Programar. 6a ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia complementar:

BACKES, André. Linguagem C. Completa e Descomplicada. 1a ed. Rio de Janeiro: Elsevier - Campus, 2012.
KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: A Linguagem de Programacgao: Padrao ANSI. Rio de Janeiro: Elsevier -
Campus, 1989.

FARRELL, Joyce. Ldgica e Design de Programacgéo - Introdugado. 1a ed. Cengage Learning, 2009.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da Programacao de
Computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ (padrdo ANSI) e Java. 3a ed. Sao Paulo: Pearson, 2012.

FARRER, Harry; BECKER, Christiano Gongalves; FARIA, Eduardo Chaves Faria; MATOS, Helton Fabio de; SANTOS,
Marcos Augusto dos; MAIA, Miriam Lourengo. Algoritmos Estruturados. 3a ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
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