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Ementa:

Conceituacao e representacao de algoritmo. Elementos basicos do paradigma estruturado. Constantes. Variaveis. Tipos de
dados primitivos. Expressoes. Atribuicdo de valores. Entrada e saida de dados. Estruturas de controle de fluxo. Estruturas
de dados compostas homogéneas e heterogéneas. Modularizagdo. Passagem de pardmetros em fungdes. Recursividade.
Ponteiros. Alocacao dindmica de memoéria. Arquivos. Aplicagdo de conceitos através de uma linguagem de programagao
do paradigma estruturado.

Objetivos Especificos:

Conhecer o ambiente de computagéo e os principais conceitos de programacéao. [Familiaridade]Desenvolver o raciocinio
l6gico através da programacado estruturada. [Avaliagdo]Analisar e explicar o comportamento de programas simples
envolvendo os conceitos fundamentais de programagdo, como: varidveis, expressdes, atribuicdes, entrada e saida,
estruturas de controle, fungdes, fungdo recursivas, passagem de parametros, estruturas de dados homogéneas e
heterogéneas, alocagdo dindmica e arquivos. [Avaliagao]ldentificar e descrever tipos de dados primitivos e estruturados
(simples, compostos homogéneos, compostos heterogéneos). [Uso]Escrever programas que usem variados tipos de dados,
conforme identificado no objetivo 4. [Uso]Projetar, implementar, testar, depurar e documentar programas legiveis.
[UsolEscolher as estruturas de controle de fluxo apropriadas para uma determinada tarefa de programacao.
[Avaliagao]Escrever programas que usem arquivos de entrada e saida. [Uso]

Conteudo Programatico:

1. Introdugéo a linguagem de programacéo C;
1.1 Lista de Exercicios
2. Registros, conjuntos, apontadores e arquivos.
2.1 Exemplos de usos de Structs
2.2 Introdugao a ponteiros
2.3 Uso de arquivos em C
3. Técnicas para decomposicado de problemas em moédulos e sua implementagao em computador.
3.1 Uso de fungbes e procedimentos com passagens de parametros
4. Matriz, listas, pilhas e arvores.
4.1 Abordagem com e sem ponteriros
5. Backtracking e recursao.
6. Processamentos de textos.
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Metodologia:

Aulas expositivas; Exercicios em sala e em laboratério.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem:

Trés avaliagdes (P1, P2 e P3) valendo 25 pontos cada; Outras atividades (OA), incluindo listas de exercicios e trabalhos
valendo 25 pontos ao todo.
Célculo da Nota Final (NF): NF = 0,1*(P1+P2+P3+0A)

Bibliografia basica:

- FARRER, Harry et al. Algoritmos Estruturados. 2 ed. Ed Guanabara, Rio de Janeiro, 1989.
- GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, 1985.
- SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3 ed. Pearson Education, Sdo Paulo, 1997.

Bibliografia complementar:

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programacéo : padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Elsevier:
Campus, 1989. 289 p. ISBN 9788570015860 (broch.)

FARRER, Harry. Programacao estruturada de computadores: Pascal estruturado. 2. ed Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 1995. 255 p. ISBN 8527703297 (broch.)

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacéo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 434 p. ISBN
9788576051480 (broch.)

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007. 621 p.
ISBN 9788522105250 (broch.)

MECLER, Lan.; MAIA, Luiz Paulo. Programacéo e l6gica com TURBO PASCAL. Rio de Janeiro: Campus, 1989. 227 p.
ISBN 8570015607 (broch.).

SOFFNER, Renato. Algoritmos e programagao em linguagem C. Saraiva, 2013.

PREISS, Bruno R. Estrutura de dados e algoritmos: Padrdes orientados a objetos com java, Campus, 2000.
Cronograma:

Observacgao:
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