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Ementa:

Fundamentos de analise de algoritmos. Conceito de Tipos Abstratos de Dados. Listas encadeadas. Pilhas e filas. Filas de
prioridade e Heap. Algoritmos de busca sequencial e binaria. Arvores binarias de busca nao balanceadas. Arvores binarias
de busca balanceadas: AVL e Rubro-Negra. Fungdes genéricas.

Objetivos Especificos:

Introduzir técnicas basicas de programacéo, estruturas de dados e nogdes de complexidade de algoritmos. [Familiaridade]
Fornecer elementos e técnicas para auxiliar no projeto/escolha de boas estruturas de dados durante o desenvolvimento de
programas. [Familiaridade]

Descrever os conceitos e definicdes dos diferentes tipos de listas encadeadas. [Familiaridade]

Estudar algoritmos para manipulacao dos principais tipos abstratos de dados. [Familiaridade]

Identificar as diferengas entre listas, filas e pilhas. [Avaliagdo]

Descrever as propriedades de um heap e o uso de heaps como uma implementagéo de filas de prioridade. [Familiaridade]
Apresentar os algoritmos basicos de busca (sequencial e binaria), evidenciando a diferenga entre eles. [Familiaridade]
Apresentar os conceitos e as principais operagdes de arvores e arvores binarias de busca ndo balanceadas.
[Familiaridade]

Apresentar os conceitos e operagdes de arvores binarias de busca balanceadas (AVL e Rubro-Negra), evidenciando como
o balanceamento de arvores afeta a eficiéncia de varias operagdes nas arvores de busca binaria. [Familiaridade]
Desenvolver técnicas basicas de compilagdo em separado e estruturagdo de programas. [Uso]

Apresentar a definicdo e uso de fungdes genéricas. [Uso]

Gerenciar a compilagéo de programas e bibliotecas com ferramentas como make . [Uso]
Conteudo Programatico:

- Introdugéo a analise de algoritmos;

- Introdugéo as fungdes recursivas;

- Alocagao dinamica de meméria em C;

- Estudo e implementacao de estruturas de dados dindmicas e estaticas:

- listas simplesmente encadeadas e duplamente encadeadas;

- listas circulares dindmicas;

- implementagdes de listas utilizando vetor;

- operagdes de insergao, remogao e busca em listas.

- Estudo e implementagéo de Tipos Abstratos de Dados.

- Implementagéo de pilha e fila utilizando as estruturas de dados trabalhadas;
- Algoritmos de busca em largura e busca em profundidade;

- Heaps e Filas de Prioridades:

-- Heap Binario

-- Heap Binomial

-- Heap Fibonacci

- Estudo e implementacao de arvore binaria de busca (ndo balanceada e balanceada):
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-- Arvore AVL

-- Arvore Rubro-negra

Metodologia:

Aulas expositivas em sala de aula, aulas praticas em laboratério e exercicios em sala de aula. Listas de exercicios.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

As avaliagdes parciais serdo compostas de duas avaliagdes (AV1 e AV2). A média parcial (MP) sera calculada da seguinte
forma:

MP = (AV1+AV2)/2

Os alunos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima ser&o
automaticamente aprovados. Caso contrario, o aluno precisara fazer uma prova final (PF) presencial. Essa prova abordara
todo o contetido ministrado da disciplina ao longo do periodo letivo.

A média final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = (MP + PF)/2.

Os alunos com média final igual ou superior a 5,0 (cinco) serao aprovados.

Bibliografia basica:
Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, “Algoritmos. Teoria e Pratica”. 3. ed. Rio de

Janeiro: Rio de Janeiro: Elsevier — Campus, 2012.
Robert Sedgewick, "Algorithms in C, Parts 1-4". 3. ed. Addison-Wesley, 2001.

André Backes, "Estrutura de Dados Descomplicada em Linguagem C". 1. ed. Elsevier, 2016.

Bibliografia complementar:

Robert Sedgewick, Kevin Wayne, "Algorithms". 4. ed. Addison-Wesley, 2011.

Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, "Algorithm Design and Applications". 1. ed. Wiley, 2014.

Reema Thareja, "Data structures using C". 2. ed. Oxford University Press, 2014.

Waldemar Celes, Renato Cerqueira, José L. Rangel, "Introdug¢éo a Estruturas de Dados". 2. ed. Elsevier, 2016.

Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, David M. Mount, "Data Structures and Algorithms in C++". 2. ed. Wiley, 2011.
Cronograma:

Observagao:
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