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Ementa:

Programacao Orientada a Objetos: classes e objetos. Atributos e métodos. Especificadores de acesso. Heranga. Classes e métodos
abstratos. Polimorfismo. Classes e métodos genéricos. Tratamento de excegdes. Tratamento de eventos.
Acesso a banco de dados. Topicos avancados em Programacao Orientada a Objetos.

Objetivos Especificos:

Projetar e implementar uma classe. [Uso] Usar subclasses para projetar uma hierarquia de classes que permita reuso de coédigo para
subclasses distintas. [Uso] Raciocinar corretamente sobre o fluxo de controle em um programa usando vinculag@o dinamica. [Uso]
Comparar e contrastar (1) a abordagem procedural (definir uma fungéo para cada operagdo com o corpo da fungdo provendo um caso
para cada variante de dados) e (2) a abordagem orientada a objetos (definir uma classe para cada variante de dados com a defini¢édo da
classe provendo um método para cada operacdo). Entender ambos como definir uma matriz de operagdes e variantes. [Avaliacao]
Explicar o relacionamento entre heranga orientada a objetos (compartilhamento de co6digo e sobrescrita) e subtipagem (ideia de um
subtipo sendo usado no contexto que espera um supertipo). [Familiaridade] Usar mecanismos de encapsulamento orientado a objetos
tais como interfaces e membros privados. [Uso] Definir e usar iteradores e outras operacdes em agregados. [Uso] Conectar com banco
de dados e fazer operagdes basicas envolvendo objetos: salvar, pesquisar, remover. [Uso]

Contetdo Programatico:

1. Defini¢des de Classes, Objetos Atributos ¢ Métodos.
1.1 Especificadores de Acesso.
1.2 Heranga. Classes ¢ Métodos Abstratos.
1.3 Polimorfismo.
1.4 Classes e Métodos Genéricos.
2. Tratamento de Excegdes.
2.1Tratamento de Eventos.
2.2 Threads.
3. Acesso a Banco de Dados ou Arquivos.
4. Estudo aprofundado de uma linguagem de programagao orientada a objetos.

Metodologia:

Aulas expositivas, incluindo: desenvolvimento da matéria, resolugdo e discussao de exercicios propostos, ¢ aplicagdes em problemas
reais.

Critérios / Processo de avaliacdo da Aprendizagem :

A disciplina sera dividida em 3 (trés) modulos, no final de cada modulo sera realizada uma atividade avaliativa (AV), a média dessas
notas sera chamada de MAV. Havera uma segunda nota de avaliacdo parcial denominada de Projeto Solucdo (PS), a média destes
projetos sera chamada de MPS, e serdo apresentados nas aulas ou postados em ambiente a ser indicado pelo Professor. Com isso, sera

computada a Média Parcial (MP), conforme segue:
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MP = 0,8 x MAV + 0,2 x MPS

Os académicos com média parcial do semestre (MP) igual ou superior a 7,0 (sete) e com frequéncia regimental minima serdo
automaticamente aprovados. Caso contrario, o aluno executara uma prova final (PF) ndo presencial. Essa prova abordara todo o
contetdo ministrado da disciplina ao longo do periodo letivo. A média final (MF) sera calculada segundo: MF = (MP + PF) x 0,5.
Os alunos com média igual ou superior a 5,0 (cinco) serdo aprovados.

Bibliografia basica:
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Bibliografia complementar:

CAY, S. Horstmann. Core Java, Volume II - Advanced Features. 11th ed. Prentice Hall, 2018. 1040 p.

HARRY, H. C. Thinking in Java. 2a ed. Createspace Inc. OD Publishing LLC USA, 2014. 690 p.
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Cronograma: Construido durante a disciplina.

Observagao:
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