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Ementa:

Evolucao da arquitetura dos computadores. Organizagdo de computadores. Aritmética computacional. Processador.
Introdugao a linguagem de montagem. Sistemas de meméoria (cache, principal e virtual). Barramento e interconexdo com
dispositivos de entrada e saida de dados. Arquiteturas avancgadas.

Objetivos Especificos:

Capacitar o aluno para identificar os componentes basicos de um computador. [Familiaridade]

Descrever a estrutura classica da Maquina de Von Neumman. [Familiaridade]

Capacitar o aluno a descrever a representagao de dados em componentes de computador (inteiros negativos e ndo
negativos, representacéo de ponto flutuante). [Familiaridade]

Introduzir a representacao e formato de instru¢gdes em linguagem de maquina, tipos de enderegamento, a implementacao
do caminho de dados e de controle, assim como a realizagdo de operagdes aritméticas. [Familiaridade]

Descrever como uma instrugao € executada em uma maquina de Von Neumman. [Familiaridade]

Construir programas basicos em linguagem de montagem, incluindo chamadas de subrotinas. [Familiaridade]

Mostrar como o desenvolvimento de programas em linguagem de alto nivel sdo implementados em linguagem de
montagem. [Uso]

Identificar as principais tipos de memaria, explicando os efeitos de laténcia de memoria no tempo de execugao.
[Familiaridade]

Explicar os principios de hierarquia de Memoria, gerenciamento de memodria, principios de memdaria virtual. [Familiaridade]
Explicar como interrupg¢des sdo usadas para implementar controle de entrada e saida de dados e transferéncia de dados.
[Familiaridade]

Identificar os varios tipos de barramentos em um sistema de computador. [Familiaridade]

Descrever as vantagens e limitagdes de arquiteturas RAID. [Familiaridade]

Descrever paralelismo em nivel de instrugdo, e como séo gerenciados com pipeline. [Familiaridade]

Capacitar o aluno quanto aos conceitos arquiteturais e técnicas de melhoria de desempenho, permitindo-o compreender a
influéncia destas técnicas nos sistemas computacionais. [Familiaridade]

Conteudo Programatico:

Arquitetura de Von Neumann. Linguagem de Montagem. CPUs: projeto, unidade de controle, pipeline, barramento e
interrupcées. Memodrias: tipos, organizagéo e enderegcamento, cache. Dispositivos de Entrada e Saida, DMA. Arquitetura de
computadores tipicos.

Metodologia:

A disciplina sera ministrada através de estudos dirigidos intercalados com debates sobre os temas estudados utilizando o
ambiente de aprendizagem Google Classroom como plataforma de aprendizagem e ambiente de construgéo de
conhecimento coletivo. Alunos e professores utilizardo féruns, chats, conferéncias web para trocarem opinides e duvidas
sobre os contelidos ministrados. Os resultados das experiéncias serdo discutidas em posterior debate, quando as duvidas
existentes serdo esclarecidas.
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Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :
2 provas parciais (peso 3 cada) e um trabalho (peso 4).
Bibliografia basica:

PATTERSON, David A.; HENNESSY John L. Computer Organization and Design, Fifth Edition: The Hardware/Software
Interface. Elsevier, 2014.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagao de Computadores: Projeto para o Desempenho. 8a ed. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Organizagao Estruturada de Computadores. 6a ed. Sao Paulo: Person Education do Brasil:
Prentice Hall, 2013. xii, 449 p.

Bibliografia complementar:

WANG, Shuangbao Paul; LEDLEY, Robert S. Computer Architecture and Security: Fundamentals of Designing Secure
Computer Systems. John Wiley \& Sons, 2013.

ANIDO, Ricardo O. Linguagem de Montagem, 1a ed. Editora Campus, 2016.

IRVINE, Kip. Assembly Language for x86 Processors. 7th Edition. Prentice-Hall, 2014.

Bindal A., Fundamentals of Computer Architecture and Design. 2nd ed. Springer, 2019.

Harris D. Harris S., Digital Design and Computer Architecture. Edi¢cao: 2. Morgan Kaufmann Publishers, 2012.
Cronograma:

Observagao:
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