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Ementa:

Definigcbes e fundamentos. Agentes inteligentes. Resolugédo de problemas. Planejamento e representagéo de
conhecimento. Aprendizado supervisionado e ndo-supervisionado. Classificadores e Indutores. Métodos de avaliagao.
Técnicas de aprendizado de maquina. Introdugéo a teoria de jogos e neurociéncia. Estado da arte em Inteligéncia Atrtificial.

Objetivos Especificos:

Diferenciar entre os conceitos de raciocinio/comportamento ideal e raciocinio/ comportamento humano.
[Familiaridade]Determinar as caracteristicas de um determinado problema que um sistema inteligente deve resolver.
[Avaliagao]Formular um espaco de problema eficiente para um problema expresso em linguagem natural em termos de
estados iniciais e objetivos e operadores. [Uso]Descrever o papel das heuristicas e os trade-offs entre completude,
otimizacao, complexidade do tempo e complexidade espacial. [Familiaridade]Descrever o problema da explosao
combinatéria do espaco de busca e suas consequéncias. [Familiaridade]Selecionar e implementar um algoritmo de
pesquisa desinformado apropriado para um problema e caracterizar suas complexidades de tempo e espago. Selecionar
eimplementar um algoritmo de pesquisa informado apropriado para um problema, criando a fungéo de avaliagao heuristica
necessaria. [Uso]Avaliar se uma heuristica para um determinado problema é admissivel / pode garantir uma solugéo ideal.
[Avaliagao]Comparar e contrastar problemas basicos de pesquisa com problemas de jogo. [Familiaridade]Listar as
diferengas entre os trés principais estilos de aprendizagem: supervisionados, por reforgo e ndo supervisionados. Explicar a
diferenca entre a aprendizagem indutiva e dedutiva.Conhecer os principais conceitos envolvendo técnicas de aprendizado
de maquina, como: arvore de deciséo, naive bayes, redes neurais e algoritmos evolucionarios.Descrever o excesso de
ajuste no contexto de um problema. [Familiaridade]Aplicar um algoritmo de aprendizagem simples, como classificador de
arvore de decisdo para uma tarefa de classificagdo e medir a precisdo do classificador. [Uso]

Conteudo Programatico:

1. Introdugéo a inteligéncia artificial: O que é inteligéncia artificial; Estado da arte; Contexto de aplicagédo da inteligéncia
artificial; Agentes inteligentes.

2. Resolugao de problemas: Resolugao de problemas por meio de busca; Busca com informagao e exploragao
(heuristicas); Busca competitiva; Busca em tempo real (online).

3. Conhecimento e raciocinio: Agentes logicos; Representacdo de conhecimento.

4. Aprendizado de maquina: Classificadores; Métodos de avaliacdo; Validacdo cruzada; Arvore de decisdo; Raciocinio
baseado em casos; Redes neurais artificiais; Algoritmos evolucionarios; Col6nia de formigas.

5. Tépicos Complementares.

Metodologia:

Aulas tedricas expositivas; exercicios em sala.
Seréo utilizados simuladores, jogos e outros ambientes virtuais de aprendizagem como forma de estimular o aprendizado
dos alunos.
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Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

Duas avaliagdes tedricas (P1 e P2), valendo 25 pontos cada uma; Trabalhos Praticos (TP) valendo 25 pontos ao todo;
Trabalho Final (TF) valendo 25 pontos.

Calculo da Nota Final (NF): NF = 0,1*(P1+P2+TP+TF).
Bibliografia basica:

RUSSEL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 3a ed. Elsevier, 2013.
BITTENCOURT, Guilherme. Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias. 3a ed. Editora da UFSC, 2006.
HAYKIN, S. O. Neural Networks and Learning Machines. Pearson, 3rd ed. 2008..

Bibliografia complementar:

TEIXEIRA, Joado de Fernandes. O que ¢é inteligencia artificial. Brasiliense, 1990.
LUGER, George F. Inteligéncia Artificial. 6a ed. Pearson, 2013.

WINSTON, P. H. Artificial Intelligence. 3rd ed. Addison Wesley, 1992.

RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Atrtificial Intelligence. 2nd ed. McGraw-Hill, 1991.
SOUZA, Joao Nunes de. Logica para Ciéncia da Computagdo. 2a ed. Campus, 2008.

Cronograma:

Observagao:
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