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Ementa:

Principios de projeto de software. Projeto arquitetural. Arquiteturas de software. Projeto de dados. Projeto detalhado de
sistemas de software. Documentagao do projeto de sistemas. Verificagao e validagédo do projeto de sistema. Reutilizagéo
no projeto de sistemas de software. Plano de contingéncia.

Objetivos Especificos:

Compreender os principios de projeto de software. [Uso]

Compreender o processo de constru¢ao do projeto sistemas de software. [Familiarizar]
Executar as fases de um projeto de sistemas de software. [Familiarizar]

Definir a arquitetura de um sistema de software. [Uso]

Modelar os componentes da arquitetura de software em nivel de projeto. [Uso]
Documentar os componentes da arquitetura de software em nivel de projeto. [Uso]
Desenvolver a capacidade de reutilizar software. [Uso]

Construir um plano de contingéncia. [Familiarizar]

Conteudo Programatico:

- Introdugéo a Lei n® 13.709, de 14/08/2018 - Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD)

- Conceitos, definigdes e tipos de sistemas.

- Conceitos, defini¢cdes e tipos de tecnologias.

- Tecnologias utilizadas para a construgdo de um projeto de software.

- Introdugéo aos conceitos de projeto, processo e software

- Introducéo principios de projeto de software. Diferenca entre projeto e Processo.

- Classes, Modelos e Elementos de projeto

- Requisitos funcionais, nao-funcionais e regras de negdécio. Atividades de um projeto de sistemas.

- Introducéo a Projeto Arquitetural. Arquiteturas de software.

- Projeto de dados: projeto de dados Arquitetural e no Nivel de componentes.

- Estilo e Padrdes Arquitetural: Taxonomia de estilos arquiteturais. Padrées Arquiteturais; Organizagao e refinamento
- Projeto Arquitetural: Definicdo do Sistema de Contexto e definicao de arquétipos.

- Projeto de Nivel de Componentes: Definicdo e Projeto Orientado a Objetos

- Projeto baseado em Classes: Principios basicos de projeto

- Principios basicos de projeto e diretrizes para projeto no nivel de componente 16a aula: Coesao e Acoplamento
- Projeto orientado a objetos

- Nogdes de projeto de interface com o usuario - Atendimento as normas de acessibilidade e usabilidade
-Introducédo ao Projeto detalhado de sistemas de software.

- Projeto Orientado a objetos com UML - Contexto e interagdes do sistema.

- Projeto de arquitetura: Identificagdo dos objetos de classe - Especificagao de interface

- Padrées de Projeto - Documentagao do projeto de sistemas.

- Questdes de Implementagdes: Reuso e Gerenciamento de Configuragao
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- Verificagao e validagao do projeto de sistema - Introdugéo a testes de software.
- Reuso de Software: Panorama de Reuso de Software

Metodologia:

Disciplina apresenta conteudo tedrico o qual sera ministrado através de aulas expositivas, onde o ensino-aprendizagem

se dara através da apresentagao de situagbes-problemas, as quais serao utilizadas para motivar o estudo dos alunos.
Para conjugar a teoria com a pratica, serao propostos estudo de caso e resolugédo de problemas. As questdes relacionadas
a parte da documentacao de projeto de sistemas de software serdo desenvolvidas pelos alunos com utilizagdo de
ferramentas livres para a construgéo de diagramas UML, uso do MySQL para construgdo do projeto de banco de dados.
Seréo realizadas aulas que contemplardo discussdes sobre questdes relacionadas licenga de software e uso de
tecnologias abertas na construgéo de projetos de softwares.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

As avaliagdes serao realizadas em trés momentos sendo que:

1a Avaliagéo: Prova (10 pontos)

2a. Avaliagao: Trabalho em equipe: Construgao do Projeto de Sistemas de Software - (10 pontos)

3a. Avaliagdo: Prova (10 pontos)

Média: (soma das notas das avaliagbes)/3

-Média deve ser igual ou maior que sete (7,0)- aluno aprovado sem necessidade de fazer prova final.
-Média menor que sete (7,0) - aluno precisara fazer prova final (32 avaliagéo).

Média Final para aprovagao na disciplina: Média Final (prova final -32 avaliagdo) maior ou igual a cinco (5,0).
Bibliografia basica:

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. 8. ed. 2016. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2.
xxxi, 720 p.

SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. xiv, 552 p.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e design orientados a objetos para sistemas de informagao: modelagem com UML,
OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2015. 462 p.

Bibliografia complementar:

COCKBURN, Alistair. Escrevendo casos de uso eficazes: [um guia pratico para desenvolvedores de software]. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2005. viii, 254 p.

BEZERRA, Eduardo. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. totalmente rev. e atual. Rio de Janeiro:
Elsevier: Campus, 2007. xvii, 369 p.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e UML. 4. ed. Rio
de Janeiro, RJ: Brasport, 2007. 325 p.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées: uma introdugao a analise e ao projeto orientados a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. xiv, 695 p.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2009. xiii, 1248 p.

Cronograma:

Observagao:

Livro disponivel na Bilbioteca Virtual: Sommerville, lan. Engenharia de Softaware. Editora: Pearson Universidades; 102
edigéo (22 abril 2019). Idioma Portugués. ISBN-10: 8206; 8543024978. ISBN-13 978-8543024974.

Disponivel nos Periédicos da CAPES

- How effective is UML modeling? An empirical perspective on costs and benefits. Autores: Michel R. V. Chaudron - Werner
Heijstek; Ariadi Nugroho. DOI:10.1007/s10270-012-0278-4.

-THEORETICAL AND PRACTICAL COMPLEXITY OF MODELING METHODS. Autores: John Erickson; Keng Siau.
COMMUNICATIONS OF THE ACM August 2007/Vol. 50, No. 8.

-Use-Case 2.0. Autores: IVAR JACOBSON, IAN SPENCE, AND BRIAN KERR. MAY 2016. VOL. 59. NO. 5.
COMMUNICATIONS OF THE ACM.

Disponivel de forma publica

USE-CASE 2.0.The Definitive Guide. Ivar Jacobson International SA. Disponivel em
https://www.ivarjacobson.com/sites/default/files/field_iji_file/article/use-case_2_ 0 jan11.pdf

Visual Modelling: past, present and future Andrew Watson Vice-President and Technical Director Object Management
GroupTM. Disponivel em https://www.uml.org/Visual_Modeling.pdf

How to Build Articulate Class Models and get Real Benefits from UML. Disponivel em
https://www.uml.org/HTB_Articulate_Class_Models_ OMG.pdf.

Material de MySQL

Manual de MySQL: https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/

Tutorial de MySQL Workbench: https://dev.mysgl.com/doc/workbench/en/

Documento assinado digitalmente
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