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Ementa:

Conceituacao de algoritmo e programa. O ciclo de um programa: descrever-executar-refletir-depurar. Implementacgao de
programas por intermédio de uma linguagem de programagcéao de alto nivel. Constantes, variaveis e expressdes. Entrada e
saida. Estruturas de controle de fluxo: condicional e repeticdo. Aplicagées em contextos proximos a realidade do aluno.

Objetivos Especificos:

Desenvolver competéncia de programacgao, bem como raciocinio logico e hipotético-dedutivo. [Avaliagéo]
Reconhecer que o ciclo descrever-executar-refletir-depurar é Gtil em varias situagdes do dia-a-dia. [Familiaridade]
Aplicar o ciclo descrever-executar-refletir-depurar na tarefa de programagéo. [Uso]

Elaborar e representar de forma adequada algoritmos para solucionar problemas em uma determinada linguagem de
programacao. [Avaliagao]

Conteudo Programatico:

- Conceitos basicos de programagao;

- Algoritmos: Definicdo e exemplos;

- Técnicas de resolugao de problemas;

- Linguagens de Programacéo;

- Constantes e Variaveis;

- Expressbes aritméticas, logicas e literais;
- Comandos de atribuicdo, entrada e saida, especificagdo de formato;
- Estruturas condicionais;

- Estruturas de repeticao;

- Vetores;

- Matrizes;

- Registros;

- Manipulagéo de arquivos;

- Procedimentos;

- Funcgoes;

- Recurséo.

Metodologia:
A disciplina deve ser ministrada por meio de aulas tedricas expositivas e aulas praticas de laboratério.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

A avaliagdo da disciplina sera composta de trés provas (P1, P2 e P3).

A média parcial (MP) sera calculada da seguinte forma:

MP = (P1 + P2 + P3)/3

Os alunos que ndo atingirem a média parcial (7,0 pontos), fardo a prova final (PF).

Para os alunos que fizerem a prova final, a média final sera calculada da seguinte forma:
MF = (MP + PF)/2

Seréo considerados aprovados os alunos que obtiverem média final igual ou superior a 5,0

Bibliografia basica:
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CODE.ORG. Computer Science Learning Portal. Seattle WA-USA. Disponivel em: /code.org> .
SCRATCH. Programming Learning Tool. MIT Media Lab Lifelong Kindergarten Group. Disponivel em: /scratch.mit.edu>

LIGHTBOT. Programming Learning Tool. LightBot Inc. Disponivel em: /lightbot.com>
Bibliografia complementar:

MANZANO, Jose Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de Algoritmos: Logica para desenvolvimento de programagao
de computadores. 21. ed. Sao Paulo: Erica, 2008.

FORBELLONE, Andre Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programacado: a constru¢do de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson /Prentice Hall, 2005.

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene Aparecida, Fundamentos da Programacao de Computadores. 3. ed. Rio de
Janeiro: Pearson Education do Brasil, 2002.

EDMONDS, Jeff, Como Pensar sobre Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

FARRER, Harry; et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro:LTC, 1999.
Cronograma:

Observacgao:

Ementa:

Conceituagao de algoritmo e programa. O ciclo de um programa: descrever-executar-refletir-depurar. Implementagao de
programas por intermédio de uma linguagem de programagéao de alto nivel. Constantes, variaveis e expressdes. Entrada e
saida. Estruturas de controle de fluxo: condicional e repeticdo. Aplicagcbes em contextos préximos a realidade do aluno.

Objetivos Especificos:

Desenvolver competéncia de programacgao, bem como raciocinio légico e hipotético-dedutivo. [Avaliagao]
Reconhecer que o ciclo descrever-executar-refletir-depurar é Gtil em varias situagdes do dia-a-dia. [Familiaridade]
Aplicar o ciclo descrever-executar-refletir-depurar na tarefa de programagéao. [Uso]

Elaborar e representar de forma adequada algoritmos para solucionar problemas em uma determinada linguagem de
programagao. [Avaliagao]

Conteudo Programatico:

- Conceitos basicos de programacéo;

- Algoritmos: Definicdo e exemplos;

- Técnicas de resolugao de problemas;

- Linguagens de Programacgéo;

- Constantes e Variaveis;

- Expressbes aritméticas, légicas e literais;
- Comandos de atribuicéo, entrada e saida, especificagdo de formato;
- Estruturas condicionais;

- Estruturas de repeticao;

- Vetores;

- Matrizes;

- Registros;

- Manipulagao de arquivos;

- Procedimentos;

- Funcgdes;

- Recurséo.

Metodologia:
A disciplina deve ser ministrada por meio de aulas tedricas expositivas e aulas praticas de laboratério.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

A avaliagdo da disciplina sera composta de trés provas (P1, P2 e P3).

A média parcial (MP) sera calculada da seguinte forma:

MP = (P1 + P2 + P3)/3

Os alunos que nao atingirem a média parcial (7,0 pontos), fardo a prova final (PF).

Para os alunos que fizerem a prova final, a média final sera calculada da seguinte forma:
MF = (MP + PF)/2

Serao considerados aprovados os alunos que obtiverem média final igual ou superior a 5,0

Bibliografia basica:
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CODE.ORG. Computer Science Learning Portal. Seattle WA-USA. Disponivel em: /code.org> .
SCRATCH. Programming Learning Tool. MIT Media Lab Lifelong Kindergarten Group. Disponivel em: /scratch.mit.edu>
LIGHTBOT. Programming Learning Tool. LightBot Inc. Disponivel em: /lightbot.com>

Bibliografia complementar:

MANZANO, Jose Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de Algoritmos: Ldgica para desenvolvimento de programagao
de computadores. 21. ed. Sao Paulo: Erica, 2008.

FORBELLONE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programacao: a construgao de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson /Prentice Hall, 2005.

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene Aparecida, Fundamentos da Programacao de Computadores. 3. ed. Rio de
Janeiro: Pearson Education do Brasil, 2002.

EDMONDS, Jeff, Como Pensar sobre Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2010. FARRER, Harry; et al. Algoritmos
estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro:LTC, 1999.

Cronograma:

Observagao:

Ementa:

Conceituagao de algoritmo e programa. O ciclo de um programa: descrever-executar-refletir-depurar. Implementagao de
programas por intermédio de uma linguagem de programacéo de alto nivel. Constantes, variaveis e expressdes. Entrada e
saida. Estruturas de controle de fluxo: condicional e repeticdo. Aplicacées em contextos proximos a realidade do aluno.

Objetivos Especificos:

Desenvolver competéncia de programagao, bem como raciocinio logico e hipotético-dedutivo. [Avaliagao]
Reconhecer que o ciclo descrever-executar-refletir-depurar € util em varias situagdes do dia-a-dia. [Familiaridade]
Aplicar o ciclo descrever-executar-refletir-depurar na tarefa de programagao. [Uso]

Elaborar e representar de forma adequada algoritmos para solucionar problemas em uma determinada linguagem de
programacao. [Avaliagéo]

Conteudo Programatico:

- Conceitos basicos de programagao;

- Algoritmos: Definigdo e exemplos;

- Técnicas de resolucao de problemas;

- Linguagens de Programacao;

- Constantes e Variaveis;

- Expressbes aritméticas, logicas e literais;
- Comandos de atribuicdo, entrada e saida, especificagdo de formato;
- Estruturas condicionais;

- Estruturas de repeticao;

- Vetores;

- Matrizes;

- Registros;

- Manipulagéo de arquivos;

- Procedimentos;

- Funcgoes;

- Recursao.

Metodologia:
A disciplina deve ser ministrada por meio de aulas tedricas expositivas e aulas praticas de laboratdrio.
Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

A avaliagdo da disciplina sera composta de trés provas (P1, P2 e P3).

A média parcial (MP) sera calculada da seguinte forma:

MP = (P1 + P2 + P3)/3

Os alunos que nao atingirem a média parcial (7,0 pontos), fardo a prova final (PF).

Para os alunos que fizerem a prova final, a média final sera calculada da seguinte forma:
MF = (MP + PF)/2

Serao considerados aprovados os alunos que obtiverem média final igual ou superior a 5,0
Bibliografia basica:

Teste

Bibliografia complementar:

Teste
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Cronograma:

Observacgao:

Ementa:

Conceituagao de algoritmo e programa. O ciclo de um programa: descrever-executar-refletir-depurar. Implementacgao de
programas por intermédio de uma linguagem de programagéao de alto nivel. Constantes, variaveis e expressdes. Entrada e
saida. Estruturas de controle de fluxo: condicional e repeticdo. Aplicagées em contextos proximos a realidade do aluno.

Objetivos Especificos:

Desenvolver competéncia de programacgao, bem como raciocinio logico e hipotético-dedutivo. [Avaliacéo]
Reconhecer que o ciclo descrever-executar-refletir-depurar é Gtil em varias situacdes do dia-a-dia. [Familiaridade]
Aplicar o ciclo descrever-executar-refletir-depurar na tarefa de programagéao. [Uso]

Elaborar e representar de forma adequada algoritmos para solucionar problemas em uma determinada linguagem de
programacao. [Avaliagao]

Conteudo Programatico:

- Conceitos basicos de programacao;

- Algoritmos: Definicdo e exemplos;

- Técnicas de resolugao de problemas;

- Linguagens de Programacgao;

- Constantes e Variaveis;

- Expressbes aritméticas, logicas e literais;
- Comandos de atribuicdo, entrada e saida, especificagdo de formato;
- Estruturas condicionais;

- Estruturas de repeticao;

- Vetores;

- Matrizes;

- Registros;

- Manipulagao de arquivos;

- Procedimentos;

- Funcgoes;

- Recurséo.

Metodologia:
A disciplina deve ser ministrada por meio de aulas tedricas expositivas e aulas praticas de laboratdrio.
Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :

A avaliagdo da disciplina sera composta de trés provas (P1, P2 e P3).

A média parcial (MP) sera calculada da seguinte forma:

MP = (P1 + P2 + P3)/3

Os alunos que ndo atingirem a média parcial (7,0 pontos), fardo a prova final (PF).

Para os alunos que fizerem a prova final, a média final sera calculada da seguinte forma:
MF = (MP + PF)/2

Seréo considerados aprovados os alunos que obtiverem média final igual ou superior a 5,0

Bibliografia basica:

Teste

Bibliografia complementar:
Teste

Cronograma:

Observacgao:
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